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Bedienungsanleitung



An den Besitzer

Lesen Sie bitte zur Vermeidung von Fehlbedienungen vor der Inbetriebnahme dieses Projektors diese
Bedienungsanleitung sorgfaltig durch. Dieser Projektor bietet zahlreiche Funktionen. Durch eine richtige Bedienung
lassen sich die Funktionen optimal verwenden und auBerdem wird die Lebensdauer des Projektors erhéht.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer verkiirzt, sondern es kdnnen Stérungen auftreten, die zu einer
hohen Brand- oder Unfallgefahr fihren.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstérungen diese Bedienungsanleitung zur Hand, lberprifen Sie die Bedienung
und die Kabelanschliisse und versuchen Sie die Stérung wie im Abschnitt “Fehlersuche” am Ende dieser Anleitung
beschrieben zu beheben. Falls sich die Stérung nicht beheben 14Bt, wenden Sie sich an das Verkaufsgeschéft oder an
ein Kundendienstzentrum.

A Sicherheitshinweise

WARNUNG: UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN,
DARF DAS GERAT WEDER NASSE NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

® Schauen Sie wéhrend des Betriebes nicht direkt in das Projektionsobjektiv. Das intensive Licht kann zu
Augenschéden fuhren. Achten Sie diesbezlglich bitte auch auf Kinder im Projektionsraum.

@ Dieser Projektor mu3 wie vorgeschrieben aufgestellt werden, weil sonst die Gefahr eines Brandausbruchs
vorhanden ist.

@ Bei der Aufstellung des Projektors in einem Schrank oder Regal Seiten und Oberseite Riickseite
mussen unbedingt die freien Mindestabstande oben, hinten und = f—————==g.... .
seitlich eingehalten werden, damit eine ausreichende Beliftung
far die Kuhlung des Projektors gewéhrleistet ist. Die @

Entliftungséffnungen des Projektors dirfen nicht abgedeckt ‘

werden, weil durch einen Warmestau die Lebensdauer s00m 500m m
herabgesetzt werden kann und andere Gefahren auftreten
kénnen.

@ Leicht entziindbare Gegenstande oder Sprays dirfen nicht in der Nahe der LuftauslaBéffnungen des
Projektors aufgestellt werden.

@ Von der mitgelieferten Fernbedienung wird beim Driicken der LASER-Taste ein Laserstrahl (fir 1 Minute/die
Laserzeigeranzeige leuchtet rot, um anzuzeigen, dafB3 ein Laserstrahl abgestrahlt wird) fir die
Laserzeigerfunktion abgestrahlt. Blicken Sie daher nicht in das Senderfenster der Fernbedienung und richten
Sie den Laserstrahl nicht gegen sich selbst oder gegen andere Leute, weil Augenschaden verursacht werden
kdnnen.

@ Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht in Betrieb nehmen, sollten Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen.

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG ZUM SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG AUF.

VORSICHT
GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS
NICHT OFFNEN

VORSICHT : ZUR VERMINDERUNG DER GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS DARF DIE ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT
ENTFERNT WERDEN. IM INNEREN BEFINDEN SICH KEINE TEILE, DIE GEWARTET WERDEN MUSSEN, AUSSER FUR DEN
AUSTAUSCH DER LAMPE. DAS GERAT DARF NUR VON EINEM QUALIFIZIERTEN FACHMANN REPARIERT WERDEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN DER
GEFAHRLICHE SPANNUNGEN VORHANDEN SIND, DIE A BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS WICHTIGE
ZU EINEM ELEKTRISCHEN SCHLAG FUHREN KONNEN. HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND WARTUNG BEFINDEN.




WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Gerétes alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spéteren
Nachschlagen auf. Fir die Reinigung des Projektors miissen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Verwenden
Sie zum Reinigen keine Flissig- oder Sprayreinigungsmittel.
Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.

Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die auf dem
Projektor angebracht sind.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den
Projektor fur langere Zeit nicht in Betrieb nehmen. Damit
vermeiden Sie, dafB3 der Projektor bei einem Gewitter oder
auftretenden SpannungsstéBen beschadigt werden kann.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nésse ausgesetzt werden,
wie z.B. in einem feuchten Keller, in der Nahe eines
Swimmingpools usw.

Zubehdr, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, darf nicht
verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Unterlage,
Stander oder Tisch, weil er herunterfallen und Verletzungen
verursachen kann. Verwenden Sie nur vom Hersteller
zugelassene Projektionsstander. Fir die Installation an einer
Wand oder in einem Gestell missen der vom Hersteller
zugelassene Installationssatz verwendet und die
entsprechenden Anweisungen des Herstellers genau befolgt
werden.

Bewegen Sie den Projektionssténder
vorsichtig. Schnelle Bewegungen,
UbermafBige Kraftanwendung und
Bodenunebenheiten kénnen dazu flhren,
daf der Projektor herunterfallt.

°
w
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An der Rickseite und an der Unterseite des Gehauses sind
Liftungsschlitze far die Luftzufuhr vorhanden, um einen
zuverléssigen Betrieb zu gewéhrleisten und das Gerat vor
Uberhitzung zu schiitzen.

Die Luftungsschlitze dirfen niemals mit Stoffen oder anderen
Gegenstanden abgedeckt werden. Der Projektor darf auch
nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B. auf einem Sofa
oder einem Teppich aufgestellt werden, weil die
Laftungsschlitze an der Unterseite blockiert werden kénnen.
AuBerdem darf der Projektor nicht in der Ndhe oder Uber
einem Heizkdrper plaziert werden.

Der Projektor sollte nicht in einem Wandregal oder einem
Schrank betrieben werden, wenn keine ausreichende
BellUftung gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegensténde in die Gehauseschlitze, weil
durch einen Kurzschluf3 ein Feuer oder ein elektrischer Schlag
verursacht werden kann. Verschitten Sie keine Flussigkeiten
auf dem Projektor.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung
auf dem Schild. Wenden Sie sich an einen autorisierten
Handler oder an das 6rtliche Energieversorgungsunternehmen,
falls Sie im Zweifel sind, ob Sie die richtige Stromversorgung
zur Verfligung haben.

SchlieBen Sie nicht zu viele Gerate an die gleiche Steckdose
oder an das gleiche Verlangerungskabel an, weil wegen
Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen Sie keine
Gegenstande auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dai3
niemand Uber das Kabel stolpern kann.

Versuchen Sie niemals am Projektor irgendwelche
Reparaturen vorzunehmen und entfernen Sie die
Gehauseabdeckungen nicht, weil Sie geféhrlicher
Hochspannung ausgesetzt werden kdénnen. Reparaturen
sollten immer von einem qualifizierten Fachmann ausgefiihrt
werden.

Bei folgenden Situationen miissen Sie das Netzkabel
unverziglich aus der Steckdose ziehen und einen
qualifizierten Fachmann benachrichtigen:

a. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt sind,

b. wenn Flussigkeit in das Innere des Gerates gedrungen ist,

c. wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war,

d. wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, wenn er
gemaB den Anweisungen in der Bedienungsanleitung
betrieben wird. Bedienen Sie nur die in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Regler zum Einstellen,
weil sonst die Gefahr einer Geratebeschadigung vorhanden
ist und umfangreiche Reparaturen notwendig werden
kénnen.

e. Wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das
Gehause beschédigt ist,

f. oder wenn sich die Leistung des Projektors stark verandert.

Sollten Ersatzteile fur den Projektor benétigt werden, miissen
Sie sich vergewissern, daf3 nur Originalteile oder vom
Hersteller zugelassenen gleichwertige Teile eingebaut
werden, weil sonst die Gewahrleistungspflicht erlischt. Durch
den Einbau unzuléssiger Teile kann ein Feuer oder ein
elektrischer Schlag verursacht werden.

Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionsprifung durch
den Servicetechniker ausfiihren, um die Betriebsfahigkeit des
Projektors sicherzustellen.

Voor de klanten in Nederland

Bij dit product zijn batterijen
geleverd.

Wanneer deze leeg zijn,
moet u ze niet weggooien
maar inleveren als KCA.




ERFULLUNG VON BESTIMMUNGEN

Bestimmung der Bundeskommission zur Kommunikation

Dieses Gerat wurde getestet und erfillt die Grenzwertbestimmungen fir Digitalgerate der Klasse A, entsprechend
den FCC-Bestimmungen Teil 15. Mit diesen Grenzwerten wird beim Betrieb des Gerates in einem Geschéftsgebiet
ein angemessener Schutz gegen schédliche Interferenzen garantiert. Das Geréat erzeugt, verwendet und strahlt
Radiofrequenzen ab und falls nicht entsprechend der Bedienungsanleitung installiert, kénnen
Radiokommunikationstérungen auftreten. Falls durch den Betrieb dieses Geréts in einem Wohngebiet Stérungen
auftreten, muf3 der Besitzer die Kosten fiir die Stérungsbehebung tragen.

Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdriicklich angegeben, dirfen an diesem Geréat keine Ab&nderungen
oder Modifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte Anderungen und Modifikationen kénnen einen Entzug der
Betriebserlaubnis zur Folge haben.

Netzkabelanforderungen

Das mit diesem Projektor mitgelieferte Netzkabel erflllt die Verwendungsanforderungen des Landes in dem das Gerét
gekauft wurde.

Netzkabel fiir die USA und Kanada:
Das in den USA und Kanada verwendete Netzkabel ist bei Underwriters Laboratories

(UL) registriert und durch die Canadian Standard Association (CSA) zugelassen. A )
Das Netzkabel ist mit einem geerdeten Stecker ausgeristet. Mit dieser _’1%:2
SicherheitsmaBnahme wird sichergestellt, da3 der Stecker in die Steckdose paft. A
Diese SicherheitsmaBnahme darf nicht umgangen werden. Wenden Sie sich an lhren Erde

Elektriker, falls der Stecker nicht in die Steckdose passen sollte.

Netzkabel fiir GroBbritannien:

Dieses Kabel ist mit einem Stecker ausgerustet, der eine Sicherung enthélt. Die Stromstarke der Sicherung
ist auf dem Steckerstift angegeben. Als Ersatzsicherung muf3 eine von ASTA zugelassene BS 1362-
Sicherung der gleichen Belastbarkeit verwendet werden. Bei einem abnehmbaren Deckel darf der Stecker
nicht ohne Deckel verwendet werden . Als Ersatzsicherung muf3 eine Sicherung der gleichen Farbe, wie
auf dem Steckerstift bezeichnet (z.B. rot oder orange), verwendet werden. Sicherungsdeckel sind bei der
Ersatzteilabteilung erhéltlich, die in der Bedienungsanleitung angegeben ist. Falls der Stecker nicht an lhrer
Steckdose angeschlossen werden kann, muf3 er abgeschnitten werden.

Das Kabel muf3 fur das Anbringen eines geeigneten Steckers entsprechend vorbereitet werden.

WARNUNG: BEI EINEM STECKER MIT BLANKER KABELLITZE IST BEIM ANSCHLIESSEN AN EINER
STECKDOSE EINE GROSSE GEFAHR VORHANDEN.

Die Kabellitzen des Netzkabels sind mit den folgenden Kennfarben bezeichnet:

Grinund gelb ............ Erde
Blau .....coooveveiiiiiiin Neutral
Braun .....ccoooeveeivinnnnnnen. stromfihrend

Falls die Kennfarben des Netzkabels dieses Gerates nicht den Kennfarben lhres Steckers entsprechen,
mussen Sie wie folgt vorgehen:

Das mit der Kennfarbe griin und gelb bezeichnete Kabel muf3 an der mit E bzw. mit einem Erdungssymbol L
oder griin und gelb bezeichneten Steckerklemme angeschlossen werden.

Das mit der Kennfarbe blau bezeichnete Kabel muf3 an der mit N oder schwarz bezeichneten Steckerklemme
angeschlossen werden.

Das mit der Kennfarbe braun bezeichnete Kabel mu3 an der mit L oder rot bezeichneten Steckerklemme
angeschlossen werden.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT GEERDET WERDEN.

DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES BEFINDEN UND GUT
ZUGANGLICH SEIN.
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BESONDERHEITEN UND DESIGN

Dieser Multimedia-Projektor wurde zur Gewahrleistung einer kompakten Bauweise, einer langen Lebensdauer und eines
hohen Bedienungskomforts mit modernsten Mitteln hergestellt. Im Projektor finden Multimedia-Funktionen, eine Farbpalette
von 16,77 Millionen Farben und eine Anzeigetechnik mit einer FlUssigkristallmatrix (LCD) Anwendung.

¢ Kompatibilitat

¢ Motorangetriebene Objektivverschiebung

Der Projektor ist fir den Betrieb mit verschiedenen Video-
und Computereingangssignalen geeignet, einschlieBlich:

@® Computer
IBM-kompatible und Macintosh-Computer mit einer
Auflésung von bis zu 1600 x 1200.

® 6 Fernsehnormen
Signale der Fernsehnormen NTSC, PAL, SECAM,
NTSC 4.43, PAL-M oder PAL-N lassen sich
anschlieBBen.

® Video-Komponenten
Videokomponentensignale, wie die hochzeiligen
Ausgangssignale von einem DVD-Spieler
einschlieBlich 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i,
1080i-50 oder 1080i-60 lassen sich verwenden.

® S-Video
S-Video-Signale, wie die Ausgangssignale eines S-
Videorecorders lassen sich verwenden.

¢ Hohe Bildauflésung

Das Projektionsobjektiv wird mit Hilfe eines Motors nach
oben und unten verschoben, um das projizierte Bild an die
gewulinschte Position zu stellen. AuB3erdem wird auch die
Zoom- und Scharfeinstellung mit Hilfe eines Motors
vorgenommen.

¢ Energiesparfunktion

Mit der Energiesparfunktion wird die Leistungsaufnahme
verringert, wenn der Projektor nicht verwendet wird.

Wird das anliegende Signal fir mehr als 5 Minuten
unterbrochen und keine Bedienungstaste gedrtickt, so wird
die Projektionslampe durch die Energiesparfunktion
automatisch ausgeschaltet. Sobald wieder ein Signal anliegt
oder eine Bedienungstaste betatigt wird, wird die
Projektionslampe automatisch wieder eingeschaltet.

¢ Visuelle Digitalschnittstelle

Dieser Projektor erreicht eine Auflésung von 1280 x 1024
Bildpunkten fir Computereingang und 800 horizontale
Zeilen. Die Signale mit einer Auflésung zwischen SXGA
(1280 x 1024) und UXGA (1600 x 1200) werden auf 1280 x
1024 Bildpunkte komprimiert. Dieser Projektor ist nicht fur die
Signalwiedergabe mit einer Auflésung von mehr als 1600 x
1200 Bildpunkten geeignet. Fir Signale mit einer Aufldsung
von mehr als 1600 x 1200 muf3 der Computerausgang auf
eine geringere Auflésung eingestellt werden.

¢ Multi-Scan-System

Dieser Projektor ist mit einer 24-poligen DVI-Buchse fiir den
Anschluss des DVI-Ausgangs an eine Computer.

¢ Vielseitige Plattform

Dieser Projektor ist mit verschiedenen Eingangs/Ausgangsbuchsen
und 3 Platinensteckplatzen fir die Verarbeitung verschiedenster
Signale von Computern und Videogeraten ausgeristet.

# Einstellbare Steckplatze

Dieser Projektor ist mit einem Multi-Scan-System ausgertstet, um
eine Kompatibilitdt zu den meisten Computerausgangssignalen
zu gewahrleisten. Eine muhsame manuelle Einstellung der
Frequenz und anderer Einstellungen eribrigt sich.

¢ Automatische Computeranpassung

Mit den 3 vorhandenen Steckplatzen ist die Anpassung an
beliebige Eingangssignalquellen durch einfaches Austauschen
der Buchsenplatinen moéglich. Wenden Sie sich fir die
Buchsenplatinen an die Verkaufsstelle bei der Sie den Projektor
gekauft haben.

¢ Laserzeigerfunktion

Die optimale Einstellung fir anliegende Videosignale eines
Computers wird automatisch durch die automatische
Computeranpassung vorgenommen. Keine komplizierte
Einstellungen notwendig und die Projektion ist immer préazis.

¢ Zeilensequente Abtastung

Die Fernbedienung dieses Projektors ist mit einer
Laserzeigerfunktion ausgerustet, die lhnen bei einer
Prasentationen eine groBe Hilfe bieten kann.

¢ Kabellose Maus

Mit dieser Funktion werden Zeilensprungsingale fiir eine
hohe Bildqualitat in zeilensequente Abtastungssignale
umgewandelt.

¢ Digitalzoom (Computer)

Mit der Digitalzoomfunktion 148t sich die BildgréBe auf
ungeféhr das 1/4 bis 49-fache vom Originalbild einstellen,
um bei einer Prasentation wichtige Informationen
hervorzuheben.

¢ Trapezverzerrungskorrektur

Die mit diesem Projektor mitgelieferte Fernbedienung kann
fur einen angeschlossenen Computer als kabellose Maus
verwendet werden. Fur die Bedienung des Projektors und
des Computers ist deshalb nur die Fernbedienung
notwendig.

¢ Mehrsprachenmeni

Bei der Ausrichtung auf die Héhe kann das Wiedergabebild
trapezférmig verzerrt werden. Mit der
Trapezverzerrungskorrektur wird das verzerrte Bild digital
korrigiert.

Das Bedienungsmen( kann in den Sprachen Englisch,
Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch,
Hollandisch, Schwedisch, Chinesisch, Koreanisch und
Japanisch angezeigt werden.




VORBEREITUNGEN

BEZEICHNUNG DER EINZELNEN TEILE

Oberseite
Lautsprecher

Fernbedienungssensor

Projektionsobjektiv

Objektivdeckel

/\ VORSICHT

Der Projektor darf bei angebrachtem
Objektivdeckel nicht eingeschaltet werden. Der
Objektivdeckel kann durch die hohe Temperatur
des Lichtstrahls beschéadigt werden, so dass
eine Brandgefahr vorhanden ist.

Riickseite

LuftauslaB

& AUSTRITT VON HEISSER LUFT!

Die aus dem AuslaB austretende Luft ist sehr
heiB. Beachten Sie fiir den Betrieb und die
Aufstellung die folgenden Punkte:

® Es dirfen sich keine brennbaren Gegensténde in
der Néhe dieses Auslasses befinden.

® Der Abstand zwischen den hinteren
Bellftungséffnungen und von Gegenstande,
insbesodere warmeempfindliche Gegenstande,
muf mindestens 1 m betragen.

@® Der LuftauslaB darf nicht berthrt werden,
besonders nicht die Schrauben und Metallteile,
weil diese Teile wéhrend des Betriebs sehr hei3
werden.

Bei diesem Projektor wird die Innentemperatur

erfaBt und fir die automatische Regelung der

Stromversorgung des Kiihlgeblases verwendet.

Lampenabdeckung NetzkabelanschluBbuchse

Hauptschalter

Unterseite

LufteinlaBéffnungen

Der Projektor ist mit einem Kihlventilator

ausgestattet. Bitte achten Sie darauf,

daB3 eine ausreichende Luftzufuhr zum

Ventilator gewéhrleistet ist.

® Die Beliftungséffnungen dirfen nicht
abgedeckt werden.

@ Kontrollieren Sie, dal3 sich unter dem
Projektor keine Gegenstande

befinden, die das Ansaugen der
Kuhlluft beeintrachtigen kénnen. LufteinlaB6ffnung




VORBEREITUNGEN

AUFSTELLUNG DES PROJEKTORS

AnschlieBen des Netzkabels

Der Projektor ist fir den Betrieb mit Netzspannungen von
100-120 oder 200-240V geeignet. Die richtige
Eingangsspannung wird automatisch eingestellt. Als
Stromquelle fir den Projektor muB eine
Einphasenstromquelle verwendet werden, deren
neutraler Leiter an Masse geschlossen ist. SchlieBen Sie
den Projektor nicht an andere Stromquellen an, weil ein
elektrischer Schlag ausgel6st werden kann.

Wenden Sie sich bei Unklarheiten Uber die
Stromversorgung an lhren autorisierten Handler oder an
eine Kundendienststelle.

SchlieBen Sie vor dem Einschalten zuerst die
Peripheriegerate am Projektor an. (Fur die Anschllsse
wird auf die Seiten 12 bis 15 verwiesen.)

g

SchlieBen Sie das Netzkabel (mitgeliefert)
hier an.
Die Netzsteckdose muf3 sich in der Nahe
befinden und leicht zuganglich sein.

Hinweise zum Netzkabel

wenden Sie sich an Ihr Verkaufsgeschéaft.

Das Netzkabel muf3 die Anforderungen des Landes erfullen, in dem der Projektor betrieben wird.
Uberpriifen Sie die Netzsteckerform anhand der nachstehenden Tabelle fir die Verwendung des richtigen
Netzkabels. Falls das mitgelieferte Netzkabel nicht an einer Steckdose angeschlossen werden kann,

Projektorseite

Steckdosenseite

Fiir die USA und Kanada
Erde

—‘%@f,

zur Steckdose
(Netzspannung 120 V)

i
RS =3

zur Netzbuchse des
Projektors

Fiir Kontinentaleuropa

J"@m‘

zur Steckdose
(Netzspannung 200 - 240V)

Flir GroBbritannien

E

VS

zur Steckdose
(Netzspannung 200 - 240V)




VORBEREITUNGEN

Einsetzen des Objektivs

Vor dem Aufstellen des Projektors muf3 zuerst das Projektionsobjektiv in den Projektor eingesetzt werden.

1. Kontrollieren Sie zuerst den Aufstellungsort des Projektors und bereiten Sie ein geeignetes
Projektionsobjektiv vor. Fur die technischen Daten der Projektionsobjektive wird auf die separat beiliegende
Anleitung verwiesen oder wenden Sie sich an die Verkaufsstelle, bei der Sie den Projektor gekauft haben.

2. FuUr das Einsetzen des Objektivs wird auf die dem Projektor beiliegende Anleitung verwiesen.

Fir den Transport und beim Aufstellen mufB3 der Objektivdeckel zum Schutz des Objektivs

A angebracht werden. Wenden Sie keine gro3en Kréfte auf das Objektiv an und halten Sie den
Projektor nicht am Obijektiv fest, weil sonst das Objektiv, das Projektorgehduse und mechanische
Teile beschadigt werden kénnen.

Positionieren des projektors

Der Projektor ist fir die Projektion auf eine flache
Wand/Leinwand vorgesehen.

RAUMBELEUCHTUNG

Die Helligkeit der Raumbeleuchtung hat einen groB3en
EinfluB auf die Bildqualitat. Fir eine optimale Bildqualitat
wird empfohlen die Beleuchtungshelligkeit gering zu halten.

Beluftung

Der Projektor ist zum Schutz gegen Uberhitzung mit einem
Kuhlgeblédse ausgestattet. Achten Sie darauf, daB eine
ausreichende Luftzufuhr gewéhrleistet ist, weil sonst die Gefahr
eines Brandausbruchs oder von Stérungen vorhanden ist.

® Die Liftungséffnungen des Projektors dirfen nicht mit
Papier oder anderen Gegenstanden abgedeckt werden.

@ Sorgen Sie fir einen Abstand von mindestens einem
Meter zwischen Projektor und anderen Gegenstanden.

@ Kontrollieren Sie, ob sich keine Gegensténde unter dem
Projektor befinden, die zu einer Beeintrachtigung der LufteinlaBoffnung LuftauslaBoéffnung
Luftzufuhr beitragen kénnen. (Vorder- und Unterseite) (Ruckseite)

Objektivverschiebung

Das Projektionsobjektiv wird mit Hilfe eines Motors nach oben und unten verschoben, um das projizierte Bild an
die gewlinschte Position zu stellen.

Mit der LENS SHIFT-Taste und den
Zeigertasten auf/ab kann das Bild nach
oben oder unten eingestellt werden.
(Siehe Seite 22.)

Einstellung nach oben oder unten




VORBEREITUNGEN

Einstellung der Projektorneigung und des Projektionswinkels

Die Bildneigung und der Projektionswinkel kann durch
Drehen der beiden einstellbaren FlBe eingestellt werden.
Der Projektionswinkel 148t sich bis 6,9° nach oben
einstellen.

einstellbare FulBe \[

Transport des Projektors

Bringen Sie den Objektivdeckel an und drehen Sie die

2 Verwenden Sie zum Tragen des Projektors den Handgriff.
einstellbaren FiBe ganz nach rechts.

VORSICHTSMASSNAHMEN ZUM HERUMTRAGEN UND FUR DEN
TRANSPORT DES PROJEKTORS

® Lassen Sie den Projektor nicht fallen und setzen Sie ihn keinen starken StéBen aus, weil
Betriebsstérungen auftreten kénnen und der Projektor beschédigt werden kann.

® Verwenden Sie zum Herumtragen des Projektors einen geeigneten Koffer.

@ Beim Transport in einem ungeeigneten Koffer kann der Projektor beschadigt werden. Lassen Sie sich far
einen Transport mit einem Transportdienst und fir die Wahl eines geeigneten Koffers von Ihrem Handler
beraten.
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

PROJEKTORANSCHLUSSBUCHSEN

Dieser Projektor ist mit verschiedenen Eingangs/Ausgangsbuchsen und 3 Platinensteckpléatzen fir die Verarbeitung
verschiedenster Signale von Computern und Videogeraten ausgeriistet. Mit den 3 vorhandenen Steckplatzen ist die
Anpassung an beliebige Eingangssignalquellen durch einfaches Austauschen der Buchsenplatinen mdéglich. Wenden Sie
sich fir die Buchsenplatinen an die Verkaufsstelle bei der Sie den Projektor gekauft haben.

HINWEIS: Die DVI-Buchsplatine kann nicht in den Steckplatz “INPUT 3 (EINGANG 3)” eingesetzt
werden.

3 Steckplatze (Einstellung bei der Auslieferung)

oo

DVI-Buchse

yyyyyy

5 BNC-Buchsen

e Y am o v n
®H® ®® @H@

woeongy ©
® | ® ) (=)

SVIDEQ
1@

AV-Buchsen

INPUT3 [ INPUT2 | INPUTH

Austausch von Buchsenplatinen

1
2

Entfernen Sie die beiden Schrauben der Buchsenplatine.

Ziehen Sie die Buchsenplatine an den beiden Griffen
heraus.

Tauschen Sie die Platine aus. Richten Sie die neue
Platine auf die Fihrungen aus und schieben Sie sie
ganz hinein, um Platinenbuchse am Stecker
anzuschlieBBen.

Ziehen Sie die Schrauben der wieder fest.

Schrauben

Flhrung

Platinenbuchse

Stecker K¢

In der Abbildung ist die Platine fur die 15-poligen HDB-
Buchse gezeigt. (Sonderzubehdr)
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

Eingangs/Ausgangsbuchsen

EINGANG 2

SchlieBen Sie den Komponenten-
Videoausgang (Cr, Y, Cb oder Pr,
Y, Pb) von einem Videogeréat an
den R/Pr-, G/Y- und B/Pb-Buchen
bzw. den Computerausgang [5
BNC (Rot, Griin, Blau, Horizontal-
und Vertikalsynchronisation)] eines
Computers an den R/Pr-, G/Y-,
B/Pb-, H/HV- und V-Buchsen an.
(Slehe Seite 14 und 15.)

EINGANG 1 EINGANG 1, 2, 3

SchlieBen Sie den SchlieBen Sie den Tonausgang von
Computerausgang einem Computer oder einem Videogerat
(Typ DVI-I digital/analog) an diesen Buchsen an.

an dieser Buchse an. (Siehe Seite 14 und 15.)

(Siehe Seite 14.)

DvI
@ ® oo
N |
) R/Pr Pb H/HV v UDI Ci TROL PORT o
® 00000@ ] e
N
U A} Steuerbuchsen
N vororg pyy— 0D ~ Fir die Steuerung des
@ & g Computers mit der
@ . . @ @ CANCHIN Fernbedienung des Projektors
= .
U (MONO) = muf3 die Mausbuchse des
Computers mit diesen
[fERIAL PORT N use Buchsen verbunden werden.
RIC JACK Siehe Seite 14.
0 ® [lEDY Eme (=] ( )
EINGANG 3 EINGANG 3

AV-Eingangsbuchsen (VIDEO/Y, C)

SchlieBen Sie den
zusammengesetzten Videoausgang
vom Videogerat an der

VIDEO/Y-Buchse bzw. den separaten

Y/C-Videoausgang an den
VIDEO/Y- und C-Buchsen an.
(Siehe Seite 15.)

S-Videoeingangsbuchse
SchlieBen Sie den S-VIDEO-
Ausgang des Videogerétes
an dieser Buchse an.

(Siehe Seite 15.)
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

SERIAL PORT IN-Buchse

Fir die Steuerung des Projektors mit einem
Computer muf3 der Computer mit einem
Kabel (nicht im Lieferumfang vorhanden) an
dieser Buchse angeschlossen werden.

SERIAL PORT OUT-Buchse

An diesem Anschluf3 liegt das Signal von
der SERIAL PORT IN-Buchse an. Wenn
ein anderer Projektor an der SERIAL

PORT OUT-Buchse angeschlossen wird,

lassen sich mehr als zwei Projektoren mit
einem Computer steuern.

/

ovi AUDIO COYTROL PORT
olle RREN. 69 ® C
o HHEHHESHH% o 4
00000000 o E
I —
(0] CONTROL PORT
R/Pr B/Pb H/HV \ L N
=
=2
@%-0000 @.%%
(MONO)
C S-VIDEO AUDIO ]
_ R @ L] o
C) - \J CAICHE "
‘MONO) = USB-AnschluB (Serie B)
["AUDIo ouT | — Dieser Anschluf3 ist fur die Steuerung
EI ® des Projektors mit einem Computer oder
R/C JACK auch fir die Steuerung des Computers
g @\@@ O (eees) @ @ % B mit der Fernbedienung des Projektors.
REJEKT (M

(Siehe Seiten 40 - 42.)

Fernbedienungsbuchse

Um die Fernbedienung als
Kabelfernbedienung zu verwenden,
muissen Sie die Fernbedienung mit
dem mitgelieferten
Fernbedienungskabel an dieser
Buchse anschlieB3en. (Siehe Seite 18.)

Ruckstellknopf

Der Projektor wird mit einem Mikroprozessor gesteuert.
Es kann vorkomen, daB der Mikroprozessor wegen
Betriebsstérungen zurlickgestellt werden muf3. Driicken
Sie in diesem Fall den Ruckstellknopf (RESET) mit einem
spitzen Gegenstand, wie mit einem Bleistift, um den
Projektor aus- und danach wieder einzuschalten.
Betatigen Sie diesen Knopf nicht zu h&ufig.

SchlieBen Sie den USB-Anschluf3 des
Computers an diesem AnschluB3 an.

Audioausgangsbuchsen

An diesen Buchsen kann ein
externer Audioverstarker
angeschlossen werden.
(Siehe Seiten 14, 15.)
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

ANSCHLUSS EINES COMPUTERS

AnschluBkabel (x = Als Sonderzubehér erhéltliche Kabel.)

* VGA-Kabel (HDB 15-polig)

¢ Steuerkabel fir PS/2-Auschluf3, serielle Auschluf3 oder ADB-Auschluf3

* MAC/VGA-Adapter, DVI/VGA-Adapter
e DVI-Kabel

* BNC-Kabel (BNC x 5) =

¢ Audiokabel (RCA x 2)

HINWEIS :

Flr das AnschlieBen von Kabeln missen die
Netzkabel des Projektors und der externen
Gerate aus den Steckdosen gezogen werden.
Schalten Sie zuerst den Projektor und die
externen Gerate ein, bevor Sie den Computer
einschalten.

A

IBM-kompatible oder Macintosh Computer (VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA)

sl % -

Monitorausgang

————————

MACNGA-Adapter i
Stellen Sie die i
Schalter wie in der |
nachstehenden '
Tabelle gezeigt ein. !

S

BNC-Kabel

VGA-Kabel
DVI-Kabel

Audiokabel

| ]
=l
Steuerkabel fir
ADB-Auschluf3

Steuerkabel fir
PS/2-AuschluB

Steuerkabel fir den
seriellen AuschluB

(stereo) Terminal
S
i i l

Verwenden Sie das flr
die Buchse lhres
l Computers geeignete

Steuerkabel.

‘,__ o N I
e ) Ho £
QD2
AnschluBbuchsen . . © . ©® © @¥ ot
des Projektors .
vao/v® 'y FIE) :
H H
5 5o
)
MAC/VGA-Adapter T
Schalter des AUDIO OUT
MAC/VGA-Adapters N
i Audiokabel
(stereo) =
OFF
Stellen Sie die Schalter entsprechend der zu
verwendenden Bildaufldsung wie in der R4
Audioeingang

nachstehenden Tabelle gezeigt ein, bevor Sie
den Projektor und den Computer einschalten.

Bildschirm Schalter | - 4 2 3|14|5]6

13”-Bildschirm (640 x 480) OFF | OFF | OFF | OFF
16”-Bildschirm (832 x 624) | OFF OFF OFF | OFF
19”-Bildschirm (1024 x 768) | OFF OFF | OFF | OFF
20”-Bildschirm (1152 x 870) OFF | OFF

externe Audiogeréate
Audiolautsprecher

Verstarker (stereo)

=e - U
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

ANSCHLUSS VON VIDEOGERATEN

AnschluBkabel

¢ Videokabel (BNC x 1, BNC x 2 oder BNC x 3) =
* S-Videokabel

¢ Audiokabel (RCA x 2) %

(s = Als Sonderzubehdr erhéltliche Kabel.)

Netzkabel des Projektors und der externen
Geréate aus den Steckdosen gezogen werden.
Schalten Sie zuerst den Projektor und die
externen Geréate ein, bevor Sie den Computer

HINWEIS :
A Fir das AnschlieBen von Kabeln missen die

einschalten.
Videoquelle (Beispiel) Videoquellengerate
] ] ) (wie DVD-Spieler oder
Videorecorder Videoplattenspieler Hochzeilenfernseher)
TR — — =
I8 H| L] S — .
Composite  separater Y/C-  yjgeokomponentenausgang ~ S-VIDEQ-Ausgang  Audioausgang

Videoausgang Videoausgang

Pr/Gf Y Pb/Cb R L
® 'BF- =
S-VIDEO- Audiokabel
Kabel (stereo)
Videokabel =
% Videokabel # S-VIDEO
VIDEO Y-C AV AUDIO IN
@ D (|5
=
\ = = —
: @ N g
@ ~oill 21IE
F
= " —| | AnschluBbuchsen
1 ’@‘ N e des Projektors
a0 ©) o|lo|k
U (MONO) U
R/C JACK L
5@ DY bEme @@ |E
s
AUDIO OUT
Audiokabel
(stereo) =

Audioeingang

Verstarker

externe Audiogerate

[ ]
e - I8

Audiolautsprecher (stereo)
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VOR DER INBETRIEBNAHME

BEDIENUNGSELEMENTE UND ANZEIGEN AN DER PROJEKTOROBERSEITE

Auf der Oberseite dieses Projektors sind Bedienungstasten und Anzeigen vorhanden.

Bedienungselemente
und Anzeigen an der
Projektoroberseite

FOCUS-Tasten

Mit diesen Tasten kann
die Bildschérfe eingestellt
werden (Seite 22).

VOLUME-Tasten

Zum Einstellen des
Lautstéarkepegels
(Seite 24).

ZOOM-Tasten

Diesen Tasten dient zu
Einstellen des Zooms
(Seite 22).

AUTO PC ADJ.-Taste

|
-OFF
cus VoL INPY 0

Fir die Verwendung S ens
der automatischen o = A A ~

Computeranpassungs-
funktion (Seite 28).

INPUT-Tasten

Zum Einstellen der
Eingangsquelle
(Seite 25).

Mit dieser Taste kann
der Bildpegel
eingestellt werden
(Seiten 31, 36).

Zeigertasten

Mit diesen Tasten kann
ein Gegenstand gewahlt
und Werte im Menui
eingestellt werden. Sie
dienen auBerdem zum
Schwenken eines
Bildes in der
Digitalzoombetriebsart
+/— (Seite 33).

Mit diesen Tasten
kann die
Objektivverschiebung  pigge Taste dient
eingestellt werden zum Ein- oder

(Seite 22). Ausschalten des
Menis (Seiten
19, 20).

Einstelltaste

Diese Taste wird zum
Ausflihren eines
eingestellten
Gegenstandes oder
zum VergréBern des
Bildes in der
Digitalzoombetriebsart
verwendet (Seite 33).

ON-OFF-Taste

Mit dieser Taste
kénnen Sie den
Projektor ein- und
ausschalten (Seite 21).

Lampenaustauschanzeige

Diese Anzeige
leuchtet gelb, sobald
sich die Lebensdauer
der Projektionslampe
dem Ende nahert
(Seiten 44, 45).

Temperaturwarnanzeige

Diese Anzeige blinkt rot,
wenn die Temperatur im
Innern des Projektors
zu hoch ist (Seite 42).

Bereitschaftsanzeige

Diese Anzeige leuchtet
griin, wenn die Lampe
des Projektors
eingeschaltet werden
kann.

Bei eingeschalteter
Energiesparbetriebsart
blinkt die Anzeige grin
(Seite 40).

Lampenanzeige

Bei eingeschaltetem
Projektor leuchtet die
Anzeige schwach. In
der Betriebsbereitschaft
leuchtet die Anzeige
hell.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

FUNKTIONEN DER FERNBEDIENUNG

Linke Seite

ALL-OFF-Schalter

Stellen Sie diesen Schalter auf
“ON”, um die Fernbedienung
zu verwenden, bzw. stellen Sie
den Schalter auf “ALL OFF”,
wenn die Fernbedienung nicht
verwendet wird.

Laserzeigeranzeige

Die Anzeige leuchtet rot,
wenn vom Laserfenster ein
Laserstrahl abgestrahlt wird.

Mit dieser Taste kann
das Menu angezeigt
werden (Seiten 19, 20).

Einstelltaste

Diese Taste wird zum
Ausfuhren eines
eingestellten
Gegenstandes oder zum
VergréBern des Bildes in
der Digitalzoombetriebsart
+/— verwendet (Seite 33).
Fir die Kabellosen
Mausfunktion wird diese
Taste ebenfalls als PC-
Maus verwendet (Seite 42).

LASER-Taste

Diese Taste ist fur den
Laserzeiger. Beim Drucken

dieser Taste wird ein Laserstrahl

fur die Dauer von bis zu einer
Minute abgestrahlt.

Um den Laserzeiger langer als
eine Minute verwenden zu
kénnen, missen Sie die Taste
loslassen und danach erneut
dricken.

O\ e « ZOOM FOCUS VOLUME

MJ01

000

MUTE D.ZOOM |NpuT//2

Laser-Zeigerfunktion

ON-OFF-Taste

Diese Taste dient zum
Ein- und Ausschalten
des Projektors (Seite 21).

INPUT 1/2-Taste

Mit dieser Taste kann die
Eingangsquelle INPUT 1
oder INPUT 2 eingestellt
werden (Seite 25).

Mit dieser Taste kann die
Eingangsquelle INPUT 3
eingestellt werden (Seite 25).

Zeigertaste

Mit dieser Taste kénnen Sie
den Zeiger im Menl bewegen,
Einstellungen vornehmen oder
ein Bild in der
Digitalzoombetriebsart +/—
schwenken (Seite 33).
Fir die Kabellosen
Mausfunktion wird diese Taste
ebenfalls als PC-Maus
verwendet (Seite 42).
k Beim Drlcken auf die
Tastenmitte besitzt die Taste die
Funktion der Einstelltaste.

Rechte Klicktaste

Diese Taste wird fir die
kabellose Mausbedienung als
PC-Maus verwendet (Seite 42).

P-TIMER-Taste

Diese Taste ist fur die
Bedienung der P-TIMER-
Funktion (Seite 23).

Von der Fernbedienung wird ein Laserstrahl als Laserzeiger abgestrahlt. Der Laserstrahl wird beim Driicken der LASER-
Taste eingeschaltet und beim Loslassen der Taste wieder ausgeschaltet. Der Laserstrahl wird ausgeschaltet, wenn die
LASER-Taste fir langer als eine Minute gedruickt gehalten oder losgelassen wird. Die Laserzeigeranzeige leuchtet rot, wenn

der rote Laserstrahl eingeschaltet ist.

Der abgestrahlte Laserstrahl gehért zur Laserklasse II. Blicken Sie deshalb nicht in den Laserstrahl und richten Sie den
Laserstrahl nicht gegen sich selbst oder gegen andere Personen. Nachstehend sind die drei Warnschilder fur Laserstrahlen

abgebildet.

VORSICHT: Die Verwendung von Bedienungselementen oder Einstellungen und Anwendungen darf nur in der hier
angegebenen Weise ausgefuhrt werden, weil sonst die Gefahr von gefahrlicher Strahlenemission vorhanden ist.

LASERZEIGERANZEIGE

Laserstrahlfenster

LASER RADIATION

DONOT STARE INTO BEAM

CLASS 2 LASER PRODUCT
LASER-STRAHLING

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN
LASERKLASSE 2

V—¥ist 522 V-G
E—AZOZERAERNIE
IECE0825-1, Am.1 1997

LASER RADIATION-
DO NOT STARE INTO BEAM

MAX OUTPUT : tmW
WAVE LENGTH : 65020nm
CLASS I LASER PRODUCT

ispotctssmptes 21 CFR | W ik QUTPUT (ki)

part 104010 WAVE LENGTH (i) :650:20nm

Diese Warnschilder sind an der Fernbedienung angebracht.

CAUTION

JAN

AVOID EXPOSURE-LASER
RADIATION IS EMITTED
FROM THIS APERTURE
L—H¥—kohno
E—LAZDZTEATBN &
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VOR DER INBETRIEBNAHME

ZOOM-Taste

Diese Taste dient
zu Einstellen des

4 ZOOM FOCUS VOLUME
Zooms (Seite 22).

)

—/D.ZOOM INPUT1/2

O INPUT 3

Zum Einstellen des
Lautstarkepegels (Seite 24).

NOC/i A

FOCUS-Taste

Mit dieser Taste kann die
Bildscharfe eingestellt
werden (Seite 22).

D. ZOOM-Taste

Diese Taste ist fur die
Einstellung der
Digitalzoonbetriebsart +/—
und zum Einstellen der
BildgréBe (Seite 33).

Zum Abschalten der
Tonwiedergabe

(Seite 24). Objektivverschiebung

ASERLENS SHIF'

NO SHOW-Taste

Mit dieser Taste kann
die Bildwiedergabe
ausgeschaltet werden

Mit dieser Taste kann ein
Standbild wiedergegeben

KEYSTONE

(Seite 23). werden (Seite 23).

AUTO PC ADJ IMAGE /
AUTO PC ADJ.-Taste \ G Mit di T aste kann d
Fur die Verwendung der P-TIME it dieser Taste kann der

Bildpegel eingestellt

automatischen ) werden (Seiten 31, 36).
Computeranpassungsfunktion
(Seite 28). KEYSTONE-Taste

Diese Taste dient zur
Korrektur der
Trapezverzerrung
(Seiten 22, 39).

Kabelfernbedienungsbuchse

Fir die Verwendung als
Kabelfernbedienung muf3 das
Fernbedienungskabel an dieser
Buchse angeschlossen werden.
Fir die Verwendung als
Kabelfernbedienung miissen
die Batterien eingesetzt sein.

Mit diesen Tasten kann die

eingestellt werden (Seite 22).

. . N
Betriebsbereich

Richten Sie die Fernbedienung
beim Dricken von Tasten gegen
den Projektor (Empfangerfenster).
Der Abstand zur Vorder- oder
Ruckseite des Projektors kann bis
zu 5 m betragen und der Winkel
sollte nicht gréBer als 60° sein.

- J

Einsetzen der Fernbedienungsbatterien

1 Offnen Sie die Batterieabdeckung 2

der Fernbedienung. Fernbedienung ein.
Driicken Sie den
Batteriefachdeckel zum
Abziehen nach unten.

(+und -) und

ein guter

Beachten Sie die folgenden Punkte fir einen stérungsfreien Betrieb:
@® Verwenden Sie 2 Alkalibatterien des Typs AA, UM3 oder R06.
@ Tauschen Sie immer beide Batterien miteinander aus.
@® Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien zusammen.

A

® Vermeiden Sie Kontakt mit Wasser oder mit anderen Flissigkeiten.
@ Setzen Sie die Fernbedienung keiner Feuchtigkeit oder Hitze aus.

@ Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

Legen Sie die Batterien in die

kontrollieren Sie, ob

Klemmenkontakt
vorhanden ist.

SchlieBen Sie die
3 Abdeckung wieder.

2 Batterien Typ AA
Achten Sie auf die
richtige Polaritat

@ Falls die Batterien in der Fernbedienung ausgelaufen sind, missen Sie das Batteriefach griindlich

reinigen, bevor Sie wieder neue Batterien einsetzen.

@ Bei falschem Einsetzen der Batterien ist Explosionsgefahr vorhanden.
@ Die Batterien missen nach den Anweisungen des Batterieherstellers und der értlichen Vorschriften

entsorgt werden.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

BILDSCHIRMMENUS

Bedienung der Bildschirmmenis

Der Projektor kann mit Hilfe der Bildschirmmenis gesteuert und
eingestellt werden. Fur die Einstellungen mit Hilfe des
Bildschirmmenus wird auf die folgenden Seiten verwiesen.

1 Anzeige des Meniis
Drucken Sie die MENU-Taste fur die Anzeige des
Bildschirmmends.

2 Bewegen des Zeigers

Bewegen Sie den Zeiger (% siehe nachstehenden Hinweis) bzw.
stellen Sie einen Wert mit den Zeigertasten auf der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung ein.

%% Der Zeiger wird zum Einstellen eines Gegenstandes in den
BildschirmmenUs als Pfeilsymbol dargestellt. Siehe den
folgenden Abschnitt “Bildschirmmenibedienung”.

3 Auswahl eines Gegenstandes

Stellen Sie den Gegenstand oder eine gewlnschte Funktion mit
der Einstelltaste ein.

Kabellose Fernbedienung
Y Zoigertaste |

Zum Bewegen des
Zeigers nach oben,
unten, rechts oder

links.

Zum Einstellen eines
Gegenstandes

Projektoroberseite
Zeigertasten
oM FOCus VOLUME INPUT

,/’ Zum Bewegen des
e Zeigers nach oben,
’
000 L =) OD
> O
To

unten, rechts oder
links.

ITC LENS

+ADJ. IMAGE SHIFT MENU k

Einstelltaste

Zum Einstellen eines
Gegenstandes

Bildschirmmeniibedienung

Anzeige des Bildschirmmeniis

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenii
(Menlileiste) anzuzeigen. Der rote Rahmen ist der Zeiger.

Auswahl eines Gegenstandes

2 Bewegen Sie den Zeiger (roter Rahmen) mit den
Zeigertasten rechts/links auf das Mentsymbol.

Einstellungen mit Hilfe des Bildschirmmeniis

Bewegen Sie den Zeiger (roter Rahmen oder roter Pfeil) mit
der Zeigertaste ab auf den einzustellenden Gegenstand und
driicken Sie fur die Anzeige der Einstellung die Einstelltaste.

o

Nehmen Sie die Einstellung mit den Zeigertasten vor. Fur
Einzelheiten zu den betreffenden Einstellungen wird auf die
folgenden Seiten verwiesen.

LN

Menisymbol
3l ﬁ =
@\Zeiger (roter Rahmen)

Den Zeiger mit der Zeigertaste

ab einstellen.

MenUIeiste\

Kontrast

Zeiger
(roter Rahmen)

Gegenstand

Einstelltaste

@I 32 |0 om0
%[ 32 |
®|[ 32 KD
B3z 1D\
@[ 32 Kb
15 KD

Einstellung

Die Werte oder Funktionen
mit den Zeigertaste
links/rechts einstellen.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

Fir PC-Quelle

Menileiste

Driicken Sie bei angeschlossener PC-Eingangsquelle die MENU-Taste.

PC-Systemmenii

Zeigt den im
Bildschirmmeni
gewahlten
Gegenstand.

Anzeigefenster

Zum Einstellen
des Computer-
systems.

(Siehe Seiten 26,
27)

Bildwahlmenii

Zum Einstellen des

Bildschirmmeni

Fir die Einstellung

Bildpegels der Bildgréfe. [Normal
Standard, Naturlich | | / Original / Breit /
oder Bild 1 - 4. Digitales zoom +/-]

(Siehe Seite 31.) (Siehe Seite 33.)

A\

\

Eingang

Einstellungsmenii

Zum Andern von
Projektoreinstellungen und
um den
Lampenbetriebszeitzahler
zurlickzustellen.

(Siehe Seiten 39-41.)

Bl

H

SVGA 1 O

o1

] [

]

Zum Einstellen der
Eingangsquelle

PC-Anpassungsmenil

Zum Einstellen der
Parameter zur

/\

Bildeinstellmenu

Fur die Einstellung des
Computerbildes

Tonmeni

Zum Einstellen der
Tonwiedergabe [Lautstarke,

(Eingang 1, 2 oder 3).
(Siehe Seite 25.)

Anpassung an das

[Kontrast/Helligkeit/

Béasse und Héhen], zum

Fir Videoquelle

Eingangssignal. WeiBabgleich Ein- und Ausschalten des
(Siehe Seiten 28 - (R/G/B)/Scharfe/Gamma | | eingebauten Lautsprechers
30.) /Progressiv]. und zum Abschalten der
(Siehe Seite 32.) Tonwiedergabe.
(Siehe Seite 24.)

Driicken Sie bei angeschlossener VIDEO-Eingangsquelle die MENU-Taste.

Zum Einstellen der
Eingangsquelle
(Eingang 1, 2 oder 3).

(Siehe Seite 35.)

Bildwahlmenii

Zum Einstellen des
Bildpegels Standard,
Kinoeinstellung oder
Bild 1 - 4.

: . Breit.
(Siehe Seite 36.)

Bildschirmmenii

Fir die Einstellung des
Bildes auf Normal oder

(Siehe Seite 38.)

Eingang

A

Bl

Diese Funktionen
sind gleich wie in
Meni der PC-Quelle.

Auto

O s

ol

|

7

eingestellten
Videoquelle.
(Siehe Seite

AV-Systemmenii

Zum Einstellen
des Systems der

Bildeinstellmenii

Zum Einstellen des Bildes,
[Kontrast/Helligkeit/Farbe/Farbton/
WeiBabgleich (R/G/B)/Scharfe/
Gamma/Rauschunterdriickung/

35.) Progressiv].

(Siehe Seiten 37, 38.)

Diese Funktionen
sind gleich wie in
Meni der PC-Quelle.
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GRUNDBEDIENUNG

EIN- UND AUSSCHALTEN DES PROJEKTORS

Einschalten des Projektors

1 SchlieBen Sie vor dem Einschalten des Projektors alle

Peripheriegerate (Computer, Videorecorder usw.) richtig an. Lampenstatus
(Fir den AnschluB3 wird auf den Abschnitt “Anschlu3 des /
Projektors” auf den Seiten 12 - 15 verwiesen.) /

2 SchlieBen Sie das Netzkabel des Projektors an einer Steckdose
an und schalten Sie den Hauptschalter ein. Die LAMP-Anzeige
leuchtet rot und die READY-Anzeige leuchtet griin.

3 Driicken Sie die ON-OFF-Taste der Fernbedienung oder auf der

Projektoroberseite. Die LAMP-Anzeige leuchtet danach schwach
und das Kihlgeblase wird eingeschaltet und auf dem Bildschirm
wird eine Vorbereitungsanzeige eingeblendet, die
zurlickzuzéhlen beginnt. Nach 30 Sekunden wird das Bild von
der Eingangsquelle wiedergegeben.
Die gegenwaértige Eingangsposition und der Lampenstatus
werden ebenfalls fir 5 Sekunden auf dem Bildschirm
eingeblendet. (Siehe “Projektionslampeniberwachung” auf Seite
44)

Die Vorbereitungsanzeige erlischt nach 30 Sekunden.

Ausschalten des Projektors

1 Driicken Sie die ON-OFF-Taste der Fernbedienung oder an der
Projektoroberseite, so daBB die Anzeige “Power off?”
eingeblendet wird.

2 Driicken Sie die ON-OFF-Taste nochmals, um den Projektor
auszuschalten. Die LAMP-Anzeige leuchtet danach hell und die -
READY-Anzeige erlischt. Nach ungefédhr 90 Sekunden leuchtet

die READY-Anzeige wieder grin. Der Projektor 1&Bt sich danach
mit der ON-OFF-Taste wieder einschalten.

3 Das Kiihlgeblése bleibt nach dem Ausschalten des Projektors fur Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

ungefahr 2 Minuten eingeschaltet. Zum vollstdndigen Abtrennen
von der Stromversorgung missen Sie den Hauptschalter
ausschalten und den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

LAMPE NACH DEM EINSCHALTEN ERST NACH EINER
BRENNDAUER VON MINDESTENS 5 MINUTEN WIEDER
AUSGESCHALTET WERDEN.

2 ZUR ERHALTUNG DER LEBENSDAUER DARF DIE

Bei eingeschalteter Energiesparbetriebsart erfaBt der Projektor die Signalunterbrechung und schaltet die Projektionslampe
automatisch aus. Siehe Anschnitt “Automatische Lampenabschaltung” auf Seite Seiten 39, 40.

Wenn die WARNING TEMP.-Anzeige rot blinkt, wird der Projektor automatisch ausgeschaltet. Warten Sie in diesem Fall
mindestens 5 Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten.

Falls die WARNING TEMP.-Anzeige nicht aufhért zu blinken, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die ON-OFF-Taste, um den Projektor auszuschalten und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
2. Kontrollieren Sie, ob die Lulftfilter verstopft sind.

3. Reinigen Sie das Luftfilter. (Siehe Abschnitt “Luftfilterreinigung” auf Seite 43.)

4. Schalten Sie den Projektor wieder ein.

Falls die WARNING TEMP.-Anzeige nicht aufhért zu blinken, missen Sie sich an das Verkaufsgeschaft oder an ein
Kundendienstzentrum wenden.
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GRUNDBEDIENUNG

EINSTELLBILDSCHIRM

Zoomeinstellung

1 Driicken Sie die ZOOM-Tasten A/V an der Projektoroberseite
oder auf der Fernbedienung, so dal3 die Anzeige “Zoom”
eingeblendet wird.

2 Durch Driicken der ZOOM-Taste A oder der Zeigertaste auf

kann das Bild vergréBert und mit der ZOOM-Taste ¥ oder der
Zeigertaste ab kann das Bild verkleinert werden.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

Bildscharfeeinstellung

1 Dricken Sie die FOCUS-Tasten A/V an der Projektoroberseite
oder der Fernbedienung, so daB3 die Anzeige “Fokus”
eingeblendet wird.

2 Stellen Sie die Bildscharfe mit den FOCUS-Tasten A/V ein.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

Objektivverschiebung

1 Dricken Sie die LENS SHIFT-Taste auf der Projektoroberseite
oder der Fernbedienung, so daB3 die Anzeige “Lens-Shift” ﬁ
eingeblendet wird.

2 Durch Driicken der Zeigertaste auf oder ab kann das Bild in die Lens-Shift
entsprechende Richtung bewegt werden.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

Korrektur der Trapezverzerrung
Eine Trapezverzerrung des Wiedergabebildes kann korrigiert werden.

1 Drucken Sie die KEYSTONE-Tasten A/V der Fernbedienung
oder stellen Sie im Einstellungsmenl “Trapezkorrektur” ein, so

daB auf dem Bildschirm “Trapezkorrektur” eingeblendet wird. o
(Siehe Seite 39.) Die Trapezkorrekturdialogbox erscheint. Trapezkurrektur v

2 Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit der KEYSTONE-Taste
A/V oder den Zeigertasten auf/ab. Mit der KEYSTONE-Taste A
oder der Zeigertaste auf wird der obere Bildteil verschmalert, mit
der KEYSTONE-Taste ¥ oder der Zeigertaste ab wird er untere
Bildteil verschmalert.

Verschmalern des oberen Bildteils mit der Verschmalern des unteren Bildteils mit der
KEYSTONE-Taste A oder der Zeigertaste auf. KEYSTONE-Taste ¥ oder der Zeigertaste ab.

i I~
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
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Standbildfunktion

Dricken Sie fur eine Standbildwiedergabe die FREEZE-Taste der Fernbedienung. Dricken Sie zum Aufheben der
Standbildfunktion die FREEZE-Taste nochmals oder driicken Sie irgend eine andere Taste auBer der Zeigertaste, der
Einstelltaste, der rechten Klicktaste, der P-TIMER-Taste und der LASER-Taste.

Bildabschaltfunktion

Dricken Sie die NO SHOW-Taste der Fernbedienung, um die —
Bildwiedergabe abzuschalten. Dricken Sie zum Umschalten auf die
normale Wiedergabe die NO SHOW-Taste nochmals oder driicken
Sie irgend eine andere Taste.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

P-Timer-Funktion

Dricken Sie die P-TIMER-Taste der Fernbedienung, so daB auf dem
Bildschirm “00:00” erscheint und der Timer zu zéhlen beginnt (00:00 - 59:59).
Zum Stoppen des Timers kénnen Sie die P-TIMER-Taste nochmals driicken.
Wird die P-TIMER-Taste ein weiteres Mal gedrickt, so wird die P-

Timerfunktion ausgeschaltet.
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TONEINSTELLUNGEN

Direkte Einstellung

Driicken Sie zum Einstellen des Lautstarkepegels die VOLUME-
Tasten (+/-) an der Projektoroberseite oder auf der Fernbedienung.
Auf dem Bildschirm wird fur einige Sekunden die Anzeige des
Lautstarkepegels eingeblendet.

Mit der VOLUME-Taste (+) kénnen Sie den Lautstérkepegel erhéhen,
mit der VOLUME-Taste (—) kénnen Sie den Pegel vermindern.

Driicken Sie zum Abschalten der Tonwiedergabe die MUTE-Taste auf
der Fernbedienung. Bei nochmaligem Driicken der MUTE-Taste oder
einer der VOLUME-Tasten (+/-) wird die Tonwiedergabe wieder mit
dem vorher eingestellten Pegel fortgesetzt.

Einstellung mit Hilfe des Menus

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Toneinstellmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Gegenstand und driicken Sie die Einstelltaste.

| Lautstérke

Mit der Zeigertaste rechts kénnen Sie den Lautstarkepegel erhtéhen,
mit der Zeigertaste links kdnnen Sie ihn verringern.

QR _Hohen |
Driicken Sie zum Einstellen der Hohen die Zeigertasten rechts oder
links.

@

Drucken Sie zum Einstellen der Basse die Zeigertasten rechts oder
links.

i

Der eingebaute Lautsprecher kann mit der Zeigertaste links/rechts ein-
und ausgeschaltet werden.

Int. Lautsprecher

P

g stumm |

Driicken Sie die Zeigertaste(n) links/rechts, um die Tonwiedergabe
auszuschalten. Die Dialogboxanzeige wird auf “Ein” umgeschaltet und
die Tonwiedergabe wird ausgeschaltet. Die Tonwiedergabe kann
durch Driicken der Zeigertaste(n) links/rechts wieder eingeschaltet
werden.

Il

Ausschalten des Tonmends.

ungefahre Anzeige des
Lautstéarkepegels

/
[« M ]

4| Lautstérke | 15
#| Stumm | Aus |

Mit der MUTE-Taste kann die Tonwiedergabe
aus- oder eingeschaltet werden.

Die Anzeige erlischt nach ungefahr 4 Sekunden.

Tonmenii

@@@

@l 15 KR CE—_— # Toneinstellmeniisymbol
B[ 32 10

ungefahre Anzeige des

[ 32 KD Lautstérkepegels
[Ein |

| [Aus 10 Nehmen Sie die Einstellung mit den
@ Zeigertasten links/rechts vor.

Ausschalten des
Tonmen(s
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EINSTELLEN DER EINGANGSQUELLE

Direkte Einstellung

Stellen Sie die Eingangsquelle durch Driicken der Taste INPUT 1/2
oder INPUT 3 an der Fernbedienung ein.

Stellen Sie die Eingangsquelle durch Driicken der Taste INPUT A/V
an der Projektorseite ein.

\S}

Einstellung mit Hilfe des Menus

Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts
“Eingang” ein und dricken Sie die Einstelltaste, so daB3 die
Dialogbox mit dem Eingangseinstellmenu erscheint.

Drucken Sie die Zeigertaste ab, so daB3 ein rotes Pfeilsymbol
erscheint. Stellen Sie den Pfeil auf die einzustellende
Eingangsquelle und driicken Sie die Einstelltaste.

Taste INPUT 1/2
| Eingang1 |
| Eingang2 |

Taste INPUT 3

Taste INPUT A/V

[aute ][0 & [ ) sl

Eingangsmenusymbol

[Eingang 1| 4=

EINSTELLEN DES COMPUTERSYSTEMS

~

\S}

“

Analog

Bei Anschluf3 eines Computerausgangs [5 BNC-Buchse (Rot, Grin,
Blau, Horizontal- und Vertikalsynchronisation)] an die Buchsen R/Pr,

Eingang 1 (DVI-Eingangsbuchse)

Dricken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des
Bildschirmmenus. Driicken Sie die Zeigertaste links/rechts, um
den roten Rahmen auf das Eingangsmenisymbol einzustellen.

Stellen Sie den roten Zeiger mit der Zeigertaste ab auf den
Eingang 1 und dricken Sie die Einstelltaste. Das
Eingangsquellenmenu erscheint.

Stellen Sie den Zeiger entweder auf Digital oder Analog und
driicken Sie die Einstelltaste.

Wahlen Sie “Digital”, falls an der DVI-Buchse ein
Digitalsignal angeschlossen ist.

Wahlen Sie “Analog”, falls an der DVI-Buchse ein
Analogsignal angeschlossen ist.

Eingangsmenii

—aute ][0 & [ M sl

Eingangsmenusymbol
Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 1 und driicken Sie die
Einstelltaste.
@ Eingangsquellenmenii
— Stellen Sie den Zeiger auf
-——— 2
Digjtal Digital oder Analog und
dricken Sie die
Einstelltaste.

Eingang 2 (5 BNC-Eingangsbuchsen)

G/Y, B/Pb, H/HV und V.

1

\S}

“

Dricken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des
Bildschirmmenus. Driicken Sie die Zeigertaste links/rechts, um
den roten Rahmen auf das Eingangsmenisymbol einzustellen.

Stellen Sie den roten Zeiger mit der Zeigertaste ab auf den
Eingang 2 und dricken Sie die Einstelltaste. Das
Eingangsquellenmeni erscheint.

Drucken Sie die Zeigertaste ab, so daB3 ein rotes Pfeilsymbol
erscheint. Stellen Sie den Pfeil auf “RGB” und drlcken Sie die
Einstelltaste.

Eingangsmendii

(Aute (0] [&] [0 4] [

Eingangsmeniisymbol
Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)

auf Eingang 2 und driicken Sie die
Einstelltaste.

|
@' Eingangsquellenmenii

Stellen Sie den Zeiger auf

= <€— RGR und driicken Sie die
Einstelltaste.
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Automatisches Multiscanningsystem

Dieser Projektor kann sich automatisch auf verschiedene Computer mit den Bildsignalen VGA, SVGA, XGA, SXGA oder
UXGA (siehe Abschnitt “Kompatible Computer” auf Seite 27) einstellen. Beim Einstellen von “Computer” stellt sich der
Projektor fur die Wiedergabe automatisch auf das anliegende Eingangssignal ein, ohne daB3 dazu spezielle Einstellungen
notwendig sind. (Es gibt gewisse Computer, die manuell eingestellt werden missen.)

Hinweis: Der Projektor kann die folgenden Mitteilungen anzeigen.

Falls der Projektor nicht in der Lage ist das PC-Systemmenii

angeschlossene Signal als Computersignal zu erfassen,
wird der Projektor mit der Funktion “Auto PC-Anpassung”
eingestellt und die Anzeige “Auto” erscheint im System @ @ @
Systemmendi. (Siehe Seite 28.) Falls das Bild nicht richtig "

g - . . Systemmendi
wiedergegeben wird, mufB3 die Einstellung manuell Anzeige des eingestellten
ausgefiihrt werden. (Siehe Seiten 29 und 30.) Systems.

El Es ist kein Signaleingang vom Computer vorhanden.
Kontrollieren Sie in diesem Fall, ob der Computer richtig

am Projektor angeschlossen ist. (Siehe Abschnitt
“Fehlersuche” auf Seite 46.)

D-VGA, D-SVGA, D-XGA, D-SXGA 1, D-SXGA 2, D-SXGA 3 oder D-UXGA |

Wenn an der DVI-Buchse ein digitales Computersignal
anliegt, erscheint die obenstehende Mitteilung im
Systemmenisymbol.

Manuelle Einstellung des Computersystems

Der Projektor stellt automatisch das geeignete Computersystem ein,
das Computersystem IaBt sich auch manuell einstellen.

] Dricken Sie die MENU-Taste fiir die Anzeige des System @ O] [&

PC-Systemmenii

Bildschirmmends. Dricken Sie die Zeigertasten links/rechts, um

den roten Rahmen auf das PC-Systemmenii einzustellen. SVGA 1 |4 Systemmendl
Anzeige des eingestellten

2 Dricken Sie die Zeigertaste ab, um den roten Pfeil auf das SVGA 2 Systems.
einzustellende System zu stellen und dricken Sie die Modus 1
. Das System auf diesem Men(
Einstelltaste. g
kann eingestellt werden.
Anwenderspezifisch (1 - 5) im

Auto PC-Anpassungsmenil
eingestellt (Seiten 29, 30).
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Kompatible Computer

Grundsatzlich ist dieser Projektor in der Lage die Signale von allen Computern mit den erwdhnten Vertikal- und
Horizontalfrequenzen mit einem Zeilentakt von weniger als 230 MHz zu verarbeiten.

Hinweis: Anderungen vorbehalten.

Bildschimanzeige  Auflosung FreqLIIII:r:izz.(kHz) Freqxzrrltz. (Hz) Bidschimanzeige|  Auflosung Frqu:r:izz.(kHz) Freqx::z. (Hz)
VGA 1 640 x 480 31,47 59,88 XGA 13 | 1024 x 768 46,90 58,20
VGA 2 720 x 400 31,47 70,09 XGA 14 | 1024 x 768 47,00 58,30
VGA 3 640 x 400 31,47 70,09 XGA15 | 1024 x 768 58,03 72,0
VGA 4 640 x 480 37,86 74,38 MAC 19 | 1024 x 768 60,24 75,08
VGA 5 640 x 480 37,86 72,81 MAC 21 | 1152 x 870 68,68 75,06
VGA 6 640 x 480 37,50 75,00 SXGA1 | 1152 x 864 64,20 70,40
VGA 7 640 x 480 43,269 85,00 SXGA2 | 1280x 1024 | 62,50 58,60

MAC LC13| 640 x 480 34,97 66,60 SXGA3 | 1280x 1024 | 63,90 60,00

MAC 13 | 640 x 480 35,00 66,67 SXGA4 | 1280x 1024 | 63,34 59,98
RGB (Zeilensprung) 15,734 30 SXGAS5 | 1280x 1024 | 63,74 60,01
RGB (Zeilensprung) 15,625 25 SXGA6 | 1280x 1024 | 71,69 67,19
575p (Progressiv) 31,25 50 SXGA7 | 1280x 1024 | 81,13 76,107

SVGA 1 800 x 600 35,156 56,25 SXGA8 | 1280x 1024 | 63,98 60,02

SVGA2 | 800 x 600 37,88 60,32 SXGA9 | 1280x 1024 | 79,976 | 75,025

SVGA3 | 800 x 600 46,875 75,00 || SXGA 10| 1280 x 960 60,00 60,00

SVGA4 | 800 x 600 53,674 85,06 || SXGA11| 1152 x900 61,20 65,20

SVGA5 | 800 x 600 48,08 72,19 || SXGA 12| 1152 x 900 71,40 75,60

SVGA6 | 800 x 600 37,90 61,03 || SXGA 13| (Zaonspnne 50,00 43,00

SVGA7 | 800 x 600 34,50 55,38 || SXGA 14 |  (Zaimsonme) 50,00 47,00

SVGA8 | 800 x 600 38,00 60,51 || SXGA 15| 1280x 1024 | 63,37 60,01

SVGA9 | 800 x 600 38,60 60,31 || SXGA 16| 1280x 1024 | 76,97 72,00

SVGA 10 | 800 x 600 32,70 51,09 || SXGA 17| 1152 x 900 61,85 66,00
SVGA 11| 800 x 600 38,00 60,51 || SXGA 18| (Zammsonme) 46,43 43,35
MAC 16 | 832 x 624 49,72 7455 || SXGA 19| 1280x 1024 | 63,79 60,18
XGA 1 1024 x 768 48,36 60,00 |[SXGA20| 1280x 1024 | 91,146 | 85,024
XGA 2 1024 x 768 | 68,677 | 84,997 MAC 1280 x 960 75,00 75,08
XGA 3 1024 x 768 | 60,023 75,03 MAC 1280 x 1024 | 80,00 75,08
XGA 4 1024 x 768 56,47 70,07 UXGA 1 | 1600x 1200 | 75,00 60,00
XGA 5 1024 x 768 60,31 74,92 UXGA?2 | 1600x 1200 | 81,25 65,00
XGA 6 1024 x 768 48,50 60,02 UXGA 3 | 1600x 1200 | 87,50 70,00
XGA 7 1024 x 768 44,00 54,58 UXGA 4 | 1600x 1200 | 93,750 75,00
XGA 8 1024 x 768 63,48 79,35 720p (Progressiv) 45,00 60,00
XGA 9 (Zellonsprung) 36,00 43,59 1035i (Zeilonsprung) 33,75 30,00

XGA 10 | 1024 x 768 62,04 77,07 1080i60 (Zeflensprung) 33,75 30,00

XGA 11 | 1024 x 768 61,00 75,70 1080i50 (Zeflensprung) 31,25 25,00

XGA 12 (Zollonsprng) 35522 | 43,48

Falls das Eingangssignal von der DVI-Buchse digital ist, wird auf die nachstehende Tabelle verwiesen.

Bildschirmanzeige|  Auflésung Freth;I:r:izzkkHz) Freqx::z. (H2) Bildschirmanzeige| ~ Auflosung Frqu:r:izz'(kHz) Freqxg:,tz' (H2)
D-VGA 640 x 480 31,469 | 59,940 ||D-SXGA2| 1280x 1024 | 60,276 | 58,069

D-SVGA | 800 x 600 37,879 | 60,317 ||D-SXGA3| 1280x 1024 | 31,65 29,8

D-XGA | 1024x768 | 48363 | 60,004 || D-UXGA | 1600x 1200 | 75,00 60,00

D-SXGA1| 1280x768 | 63,961 | 60,020
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PC-EINSTELLUNG

Auto PC-Anpassung

Die Funktion “Auto PC-Anpassung” ist fur die automatische Abstimmung von Fine Sync., Tracking und Bildposition auf lhren
Computer. Die Funktion “Auto PC-Anpassung” kann wie folgt angewendet werden.

Auto PC-Anpassung

Driicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmen( PC-Anpassungsmenii
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertaste links/rechts den

roten Rahmen auf das PC-Anpassungsmeniisymbol. Auto PC-Anpassung @ svGA 1 |8 @ @

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf das
Auto PC-Anpassungssymbol und dricken Sie die
Einstelltastezweimal.

Die Auto PC-Anpassung kann durch Dricken der AUTO PC
ADJ.-Taste an der Projektoroberseite oder auf der
Fernbedienung vorgenommen werden.

PC-Anpassungsmenisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf das
Auto PC-Anpassungssymbol und driicken
Sie die Einstelltaste.

Abspeichern der Einstellparameter

Die Einstellparameter der Auto PC-Anpassung lassen sich im
Projektor abspeichern. Einmal abgespeicherte Parameter lassen sich
durch die Wahl der Betriebsart im PC-Systemmenu aufrufen (Seite
26). Dazu wird auf den Schritt 3 des Abschnitts “Manuelle PC-
Einstellung” verwiesen (Seite 30).

HINWEIS

® Bei gewissen Computern lassen sich Fine Sync., Tracking und die
Bildposition mit der Funktion “Auto PC-Anpassung” nicht richtig
einstellen. Falls mit dieser Funktion kein zufriedenstellendes Bild
erzielt wird, so missen Sie die Einstellungen manuell vornehmen
(Seiten 29, 30).

® Die Funktion “Auto PC-Anpassung” kann nicht verwendet werden,
wenn an der DVI-Buchse ein Digitalsignal anliegt und im PC-
Systemmenu “RGB”, “720p (HDTV)”, “1035i (HDTV)”, “1080i50
(HDTV)” oder “1080i60 (HDTV)” eingestellt ist (Seite 26).

R =A{whEE=f e
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Manuelle PC-Einstellung

Dieser Projektor ist in der Lage die Signale von den meisten auf dem Markt befindlichen Computern richtig zu erfassen. Es
gibt jedoch auch Computer, die spezielle Signalformate verwenden, die vom normalen Format verschieden sind, und die
durch das Multiscanning des Projektors nicht richtig erfaBt werden kénnen. In diesem Fall kann die Bildwiedergabe flimmern
oder das Bild wird nicht synchronisiert, nicht zentriert oder verzogen dargestellt.

Der Projektor ist mit einer manuellen PC-Einstellfunktion ausgerustet, die eine exakte Einstellung verschiedener Parameter
auf das anliegende Eingangssignal erlaubt. Im Projektor sind fiinf Speicherplatze zum Abspeichern eingestellter Parameter
vorhanden. Eine Einstellung fur einen bestimmten Computer 148t sich damit sehr einfach abrufen.

Hinweis : Das PC-Anpassungsmenl kann bei Eingang eines Digitalsignales an der DVI-Buchse und bei der Einstellung
“RGB” im PC-Systemmenu nicht verwendet werden (Seite 26).

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni  PC-Anpassungsmenii
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertaste links/rechts den

roten Rahmen auf das PC-Anpassungsmeniisymbol. Auto PC-Anpassung | ] 2] O] [« O] |

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Gegenstand und driicken Sie die Einstelltaste.
Die Einstelldialogbox erscheint. Nehmen Sie die Einstellung mit
den Zeigertasten links/rechts vor. @\Stellen Sie den roten Rahmen auf den

- Gegenstand und driicken Sie die
Einstelltaste.
Einstellung zum Eliminieren von Bildflickern. Nehmen Sie die =

Einstellung mit den Zeigertasten links/rechts vor. (Einstellbereich 0
bis 31)

]
) Anzeige des
eingestelite Betriebsartenstatus
@ racking Betriebsart (Speichern/Léschen).

PC-Anpassungsmeniisymbol

<

Gesamtzahl Bildpunkte in Horizontalrichtung. Stellen Sie die Zahl,
die lhrem Computerbild entspricht, mit den Zeigertasten links/rechts Fine Sync.
ein.

[=]_Horizontal |

Stellen Sie die horizontale Bildposition mit den Zeigertasten

links/rechts vor.
Dricken Sie auf diesem Symbol die

Vertikal , .
Einstelltaste, um “Clamp”, “Display

Zum Einstellen der vertikalen Bildposition mit den Zeigertasten area (H/V)” oder “Bildschirmfullend”
links/rechts vor. B cinzustellen.

PC-Konfiguration

Dricken Sie die Einstelltaste, um Informationen Uber den
eingestellten Computer anzuzeigen.

Einstellung der Clamp-position. Nehmen Sie diese Einstellung vor,
wenn auf dem Bildschirm dunkle Balken erscheinen.

Modus1 | [ Speichern |

QI}\Nehmen Sie die Einstellung

mit den Zeigertasten
links/rechts vor.

(OO} (] {2

PC-Konfiguration

II - [ HSync.Freq. || 485 |
[ V-Sync.Freq. || 60 |
Bl ok 0

Dricken Sie die Einstelltaste

(T[>

[52]

() beim Symbol der
gegenwartigen Betriebsart,

o768 [’ um Informationen tber den

> angeschlossenen Computer

anzuzeigen.

= ][R ]['5]
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Display area

Zum Einstellen des Anzeigebereichs dieses Projektors. Stellen Sie
die Auflésung in der Anzeigebereichdialogbox ein.

Display area H

Zum Einstellen des horizontalen Anzeigebereichs dieses Projektors.
Dricken Sie die Zeigertaste links/rechts, um den Wert zu
verringern/erhéhen und dricken Sie die Einstelltaste.

Display area V

Zum Einstellen des vertikalen Anzeigebereichs dieses Projektors.
Dricken Sie die Zeigertaste links/rechts, um den Wert zu
verringern/erhdhen und dricken Sie die Einstelltaste.

Mit der Zeigertaste links/rechts kann die Funktion “Bildschirmfllend”
auf “Ein” oder “Aus” geschaltet werden. Mit der Einstellung “Ein” wird
das Bild mit einem Bildseitenverhaltnis von 4 x 3 bildfullend
wiedergegeben.

Hinweis: Falls im PC-Systemmenu “1035i (HDTV)”, “1080i50
(HDTV)” oder “1080i60 (HDTV)” eingestellt ist, kann Display
area (H/V) und Bildschirmfiillend nicht eingestellt werden
(Seite 26).

3 [&5|[speichern |

Stellen Sie den roten Rahmen zum Speichern der
Einstellparameter auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie
die Einstelltaste. Stellen Sie den roten Pfeil auf eine
abzuspeichernde Betriebsart 1 bis 5 und driicken Sie die
Einstelltaste.

Stellen Sie den roten Rahmen zum L&schen der
Einstellparameter auf das Symbol “Léschen” und driicken Sie
die Einstelltaste. Stellen Sie den roten Zeiger auf die zu
I6schende Betriebsart und driicken Sie die Einstelltaste.

Die anderen Symbole haben die folgenden Funktionen.

M| Feset |

Zuriickstellen von allen Parametern in der Einstelldialogbox auf
die vorherigen Werte.

Ausschalten des PC-Anpassungsmendus.

Display area ||

Modus 1

| [ Speichern |

A
(=1
=

Druicken Sie die Einstelltaste beim
Anzeigebereichsymbol, so dass die
Anzeigebereichdialogbox erscheint.

1

[0 |

1024 (0
0768 L\

E3 [ Aus [0

o o 15 [ [ = 0 [

Driicken Sie die
Zeigertaste(n) links/rechts,
um den Wert einzustellen

und driicken Sie die
Einstelltaste.

Display area

[640x480

[720x400

800x600
1024x768

™

152x864

1280x
1600x

024
200

Il

Abspeichern der Einstelldaten

Fir diese Betriebsart sind die Parameter gespeichert.

Speichern

[ Modus 2/| | Léschen

Vifohin abspeichern/ |

H ==

Modus 1 |[Speichem][1346 || 301 39([ 1024 ]| 768
odus 2 || Lischen || 1346 216 35|[1024]] 768 | 4@
Modus 3 || Lischen |[ 1343 || 216 35([ 1024 ]| 768
Modus 4 || Lischen |[ 1343 || 216 35([ 1024 ]| 768
Modus 5 || Lischen |[ 1343 || 216 35([ 1024 ]| 768

i R T om0

Symbol

Betriebsart ohne
Abspeicherung

Speichern

Loschen der Einstelldaten

In der Betriebsart ohne
Abspeicherung werden die

Werte fur “Tracking.”,

“Horizontal”, “Vertikal”, “Display
area H” und “Display area V”

gezeigt.

| Modus 1 | [ Speichern |

Modus Freigeben ?

i
Modus 1 |[Speichern|| 1346 301 39| 1024 || 768 ‘4"
Modus 2 || Lischen |[ 1346 || 216 35([ 1024 ]| 768
Modus 3 || Lischen [ 1343 || 216 35([ 1024 ]| 768
Modus 4 || Loschen [[ 1343 || 216 35([ 1024 ]| 768
Modus 5 || L 1343 216 35| 1024 || 768

o) (o[ | 5 DO i ) ]

Symbol Léschen

SchlieBen der Dialogbox.
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BILDEINSTELLUNGEN

Bildpegel (direkt)

Wabhlen Sie einen Bildpegel, “Standard”, “Naturlich”, “Bild 1”7, “Bild 27,
“Bild 3” und “Bild 4”, durch Dricken der IMAGE-Taste auf der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung.

Normale Bildeinstellung.

Bildeinstellung mit verbesserter Halbtonwiedergabe fiir Abbildungen.

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 32).

IMAGE-Taste

Bildpegel (Menu)

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildwahimentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Pegel und driicken Sie die Einstelltaste.

R Standara |

Normale Bildeinstellung.

J=]| Natiriich |

Bildeinstellung mit verbesserter Halbtonwiedergabe fiir Abbildungen.

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 32).

Bildwahlmenii
standard | [E] [svea 1 | |B}[O} [«

Bildwahimeniisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Pegel und driicken Sie die
Einstelltaste.

[ E S]]

Einzustellender Pegel
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Bildpegeleinstellung

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildeinstellmenusymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den

einzustellenden Gegenstand und driicken Sie die Einstelltaste.
Die einzelnen Einstellpegel werden angezeigt. Stellen Sie die
einzelnen Pegel mit den Zeigertasten links/rechts ein.

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des Kontrasts. (Einstellbereich 0 bis 63)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen der Helligkeit. (Einstellbereich 0 bis 63)

[ veis-Abgieich oy

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des roten Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Griin)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des griinen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Blau)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen des blauen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

Driicken Sie die Zeigertaste links fir ein weicheres und die
Zeigertaste rechts flr ein scharferes Bild. (Einstellbereich 0 bis 15)

Stellen Sie die Balance des Kontraste mit den Zeigertasten links und
rechts ein. (Einstellbereich 0 bis 15)

Progressiv

Driucken Sie zum Ausschalten der progressiven Abtastung die
Zeigertasten links/rechts. In der Dialogbox wird “Aus” angezeigt und
die progressive Abtastung wird ausgeschaltet. Zum Wiedereinschalten
kénnen Sie die Zeigertasten links/rechts nochmals driicken.

3 [ESweichem)

Stellen Sie den roten Rahmen zum manuellen Voreinstellen des
Bilds auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie die Einstelltaste.
Das Bildpegelmenu erscheint. Stellen Sie den roten Zeiger auf das
abzuspeichernde Bild 1 bis 4 und driicken Sie die Einstelltaste.

Die anderen Symbole haben die folgenden Funktionen.

M| eset ]

Zurlckstellen aller Einstellungen auf die vorherigen Werte.

SchlieBen des Bildeinstellmenis.

Bildeinstellmenii

Kontrast

[mNJloles|][)

g

@@@E

Bildeinstellmenisymbol

Stellen Sie den roten
Rahmen auf den
gewlinschten Gegenstand
und drlicken Sie die
Einstelltaste.

I
I
eingestellter Bildpegel

| Kontrast | | Bild1 |
@ [ 32 [<; o0
ER
[ 32 1P Nehmen Sie die Einstellung mit den
[ 32 | Zeigertasten links/rechts vor.
[32 <D
>
D

Ein Symbol Speichern
b Die Einstelltaste bei diesem Symbol

zum Abspeichern der Einstellungen

driicken.

I
]
| Kontrast | | Bild1 |
O[5z Kb o
[32 Kb
[32 | Bildpegelmenti
a5 Stellen Sie den roten Zeiger auf

|32 ] ein einzustellendes Bild 1 bis 4

[ 32 <> und driicken Sie die
0 Einstelltaste.
<>
[Ein KD

HINWEIS : Die progressive Abtastung 1aBt sich

nur

verwenden, wenn im PC-

Systemmenu (Seiten 28, 29) “RGB”,
“1035i”, “1080i50 (HDTV)” oder
“1080i60 (HDTV)” eingestellt ist.
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BILDFORMATEINSTELLUNG

Dieser Projektor ist mit einer Bildformatfunktion ausgerutstet, mit welcher ein gewlnschtes Bildformat eingestellt werden

kann.

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildschirmmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf die
einzustellende Funktion und dricken Sie die Einstelltaste.

[l _Normal |

Das Bild wird auf die BildschirmgréBe angepaft.

[E1]|_original |

Bild in der OriginalgréBe. Falls das Bild gréBer als der Bildschirm ist
(1280 x 1024), wird der Projektor automatisch in die
Digitalzoombetriebsart + umgeschaltet.

Die Bildbreite wird gleichmaBig auf das Bildseitenverhéltnis (16 : 9)

erweitert. Diese Funktion kann zum Zusammendriicken des
Videosignals auf 16 : 9 verwendet werden.

.l Digitales zoom +

Bei der Einstellung von “Digitales Zoom +” verschwindet das
Bildschirmmen( und auf dem Bildschirm wird “D. Zoom +”
eingeblendet. Dricken Sie die Einstelltaste zum Erweitern der
BildgréBe. Zum Schwenken kénnen Sie die Zeigertaste(n)
auf/ab/links/rechts verwenden. Das Schwenken ist nur méglich,
wenn das Bild gréBer als der Bildschirm ist.

Ein projiziertes Bild kann auch mit der D.ZOOM-Taste A der
Fernbedienung erweitert werden.

[EX[pigitaics zoom |

Bei der Einstellung von “Digitales Zoom —
Bildschirmmen( und auf dem Bildschirm wird “D. Zoom —
eingeblendet. Driicken Sie die Einstelltaste zum Komprimieren der
BildgréBe.

Ein projiziertes Bild kann auch mit der D.ZOOM-Taste V¥ der
Fernbedienung erweitert werden.

”

verschwindet das

”

Zum Ausschalten des Digitalzooms +/— kdnnen Sie irgendeine Taste,
auBBer der D.ZOOM-Taste A/V, der Einstelltaste, der Zeigertaste
oder der AUTO PC ADJ.-Taste drlicken.

Bildschirmmenii

MNormal @@?E

Bildschirmmenusymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf die
@ Funktion und driicken Sie die

Einstelltaste.
=

HINWEIS

® Wenn im PC-Systemmenu “RGB”, “1035i (HDTV)”,
“1080i50 (HDTV)” oder “1080i60 (HDTV)” eingestellt
ist (Seite 26), 1&4Bt sich die Einstellung “Original”
und “Digitales Zoom +/-" nicht ausfihren.

® Wenn im PC-Systemmeni “720p (HDTV)”, “1035i
(HDTV)”, “1080i50 (HDTV)” oder “1080i60 (HDTV)”
eingestellt ist (Seite 26), 1Bt sich die Einstellung
“Breit” nicht ausfiihren.

® Dieser Projektor kann keine héhere Bildauflésung
als 1600 x 1200 wiedergeben. Bei einer héheren
Bildauflésung missen Sie den Computer vor dem
AnschlieBen auf eine geringere Bildauflésung
umschalten.

@ Andere Bilddaten als SXGA (1280 x 1024) werden
umgewandelt, so daf3 sie in der anfanglichen
Betriebsart auf den Bildschirm passen.

® Die normale Schwenkfunktion kann nicht richtig
funktionieren, wenn ein mit “PC-Anpassung”
eingestelltes Computersystem verwendet wird.
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EINSTELLEN DER EINGANGSQUELLE

Eingang 2 (5 BNC-Eingangsbuchsen)

SchlieBen Sie den Videoausgang (Cr, Y, Cb oder Pr, Y, Pb) vom
Videogerat an den Buchsen R/Pr, G/Y und B/Pb an.

1

1

“

S-Video

= < :
o

Video

Driicken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des
Bildschirmmens. Driicken Sie die Zeigertaste links/rechts, um
den roten Rahmen auf das Eingangsmeniisymbol einzustellen.

Stellen Sie den roten Zeiger mit der Zeigertaste ab auf den
Eingang 2 und dricken Sie die Einstelltaste. Das
Eingangsquellenmenu erscheint.

Drucken Sie die Zeigertaste ab, so daB3 ein rotes Pfeilsymbol
erscheint. Stellen Sie den Pfeil auf “Y, Pb/Cb, Pr/Cr” und
driicken Sie die Einstelltaste.

Eingangsmenii

—aute ][0 & O] M sl

Eingangsmentsymbol
Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf Eingang 2 und
— driicken Sie die Einstelltaste.
H Eingangsquellenmenii
RGB

Stellen Sie den Zeiger auf
[YPbICbPriCr | 4=<€— Y, Pb/Cb, Pr/Cr und driicken
Sie die Einstelltaste.

Eingang 3 (AV-Buchse)

Beim Anschlu3 von Geraten an dieser Buchse muf3 die Videosignalart
im VIDEO-QUELLE-Mend eingestellt werden.

Dricken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des
BildschirmmenUs. Driicken Sie die Zeigertaste links/rechts, um
den roten Rahmen auf das Eingangsmenisymbol einzustellen.

Stellen Sie den roten Zeiger mit der Zeigertaste ab auf den
Eingang 3 und drlicken Sie die Einstelltaste. Das
Eingangsquellenmenu erscheint.

Stellen Sie den roten Zeiger auf die einzustellende
Eingangsquelle und driicken Sie die Einstelltaste.

Wéhlen Sie “Video”, wenn das Videosignal an der
VIDEO-Buchse anliegt.

Wahlen Sie “S-Video”, wenn das Videosignal an der S-
VIDEO-Buchse anliegt.

Stellen Sie Y, C ein, wenn das Videosignal an den
Buchsen VIDEQ/Y, C anliegt.

Eingangsmenii

[aute ][0 [&] [O] il sl

Eingangsmenusymbol

_ 4'\ Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf Eingang 3 und
I

drucken Sie die Einstelltaste.

@ Eingangsquellenmenii (VIDEO)

& <«— Den Pfeil auf die Eingangsquelle
stellen und die Einstelltaste driicken.

[rc ]

i
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EINSTELLEN DER FERNSEHNORM

1 Dricken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des
Bildschirmmends. Driicken Sie die Zeigertasten links/rechts, um
den roten Rahmen auf das AV-Systemmend einzustellen.

2 Driicken Sie die Zeigertaste ab, um den roten Pfeil auf das
einzustellende System zu stellen und dricken Sie die
Einstelltaste.

VIDEO- oder S-VIDEO-Buchse
| Auto |

Der Projektor erfaBt das anliegende Videosystem und stellt sich
automatisch auf eine optimale Leistung ein.

Fir das Videosystem PAL-M oder PAL-N muf3 das System zuerst
manuell eingestellt werden.

PAL / SECAM /NTSC / NTSC4.43 / PAL-M / PAL-N

Falls der Projektor das richtige Bild nicht wiedergeben kann, so muf3
eine Fernsehnorm unter PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und
PAL-N eingestellt werden.

Y-, Pb/Cb-, Pr/Cr-Buchsen
[ Auto |

Der Projektor erfaBt ein anliegendes Videoquellensignal automatisch
und nimmt die optimalen Einstellungen vor.

Fur das Videosystem 1035i, 1080i50 oder 1080i60 muf3 das System
zuerst manuell eingestellt werden.

Videokomponentensignalformat

Falls der Projektor nicht in der Lage ist ein Videobild richtig
wiederzugeben, muf3 das betreffende Videokomponentensignal 480i,
575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i50 oder 1080i60 eingestellt
werden.

AV-Systemmenii (Video oder S-Video)

System @ . @ @ @
& AV-Systemmenlsymbol
Hier wird das eingestellte
SECAM System angezeigt.
NTSC Den Pfeil auf das
NTSC4.43 Fernsehsystem
PAL-M einstellen und die

Einstelltaste driicken.

PAL-N

AV-Systemmenii (Videokomponenten)

B |_aute_}(O) & [O] &

System

AV-Systemmenusymbol
Hier wird das eingestellte
System angezeigt.

080i60
080i50

20p Den Pfeil auf das
Fernsehsystem
75p einstellen und die
480p Einstelltaste driicken.
75i

80i

£ [t ][~ =S =
c
—-
o
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BILDEINSTELLUNGEN

Bildpegel (direkt)

Wahlen Sie einen Bildpegel, “Standard”, “Kinoeinstellung”, “Bild 17,
“Bild 27, “Bild 3” und “Bild 4”, durch Driicken der IMAGE-Taste auf der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung.

Normale Bildeinstellung.

Kinoeinstellung

Bildeinstellung fur ein Bild mit feinen Farbtdnen.

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 38).

Bildpegel (Menu)

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildwahimentisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Pegel und driicken Sie die Einstelltaste.

R Stancard

Normale Bildeinstellung.

Kinoeinstellung

Bildeinstellung fur ein Bild mit feinen Farbténen.

Wl id s

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 38).

Bildwahimenii

Bild 1

Einzustellender Pegel

Kinoeinstellung

IMAGE-Taste

B [_aute O] €] D)

Bildwahimeniisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Pegel und driicken Sie die
Einstelltaste.
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Bildpegeleinstellung

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildeinstellmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den

einzustellenden Gegenstand und dricken Sie die Einstelltaste.
Die einzelnen Einstellpegel werden angezeigt. Stellen Sie die
einzelnen Pegel mit den Zeigertasten links/rechts ein.

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des Kontrasts. (Einstellbereich 0 bis 63)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen der Helligkeit. (Einstellbereich 0 bis 63)

@ Farbséttigung

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

Stellen Sie mit den Zeigertasten links oder rechts den richtigen
Farbton ein. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Rot)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen des roten Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Griin)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen des griinen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Blau)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des blauen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

Dricken Sie die Zeigertaste links fir ein weicheres und die
Zeigertaste rechts flr ein scharferes Bild. (Einstellbereich 0 bis 15)

Pl Gamma |

Stellen Sie die Balance des Kontraste mit den Zeigertasten links und
rechts ein. (Einstellbereich 0 bis 15)

Driicken Sie zum Einschalten der Rauschunterdrickung die
Zeigertasten links/rechts. In der Dialogbox wird “Ein” angezeigt und
die Bildstérungen (grob wiedergegebene Bildstellen) werden
unterdrickt. Zum Ausschalten kénnen Sie die Zeigertasten
links/rechts nochmals driicken.

Drucken Sie zum Ausschalten der progressiven Abtastung die
Zeigertasten links/rechts. In der Dialogbox wird “Aus” angezeigt und
die progressive Abtastung wird ausgeschaltet. Zum Wiedereinschalten
kénnen Sie die Zeigertasten links/rechts nochmals driicken.

Bildeinstellmenii

Kontrast

~ Stellen Sie den roten Rahmen auf den

gewinschten Gegenstand und driicken
@ Sie die Einstelltaste.

U—

Ad

@@@@

Bildeinstellmenlsymbol

| Kontrast | | Bild1 |

(@] 52 K Em——

[ 32 <D

@ @ 4 Nehmen Sie die Einstellung mit den
Zeigertasten links/rechts vor.

®|[ 32

Die Einstelltaste bei diesem Symbol
fir die Anzeige der anderen
Einstellungen driicken.

I
I
' Driicken Sie die Einstelltaste bei
@/ diesem Symbol fir die Anzeige der

vorherigen Einstellungen.

Nehmen Sie die Einstellung mit den
Zeigertasten links/rechts vor.

Ve
] [Aus <KD
E[[En KD
0|

E\ Die Einstelltaste bei diesem Symbol

zum Abspeichern der Einstellung
driicken.

HINWEIS:

Fur die Fernsehnormen PAL, SECAM, PAL-M und
PAL-N kann der Farbton nicht eingestellt werden.

Die Bildstérungsunterdriickung kann bei folgenden

Signalarten und Systemen nicht eingestellt werden.

® Composite-Videosignal (SECAM, NTSC4.43,
PAL-M und PAL-N)

® Separate Y/C-Video und S-Videosignale
(SECAM, PAL-M und PAL-N)

@® Komponenten-Videosignal

Die zeilensequente Abtastung kann nicht

eingestellt werden, wenn im AV-Systemmeni
“480p”, “575p” oder “720p” eingestellt ist (Seite 35).
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3

Stellen Sie den roten Rahmen zum Speichern der Einstelldaten
auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie die Einstelltaste.
Das Bildpegelmenu erscheint. Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Bildpegel 1 bis 4 und drlicken Sie die Einstelltaste.

Die anderen Symbole haben die folgenden Funktionen.

M| Feset ]

Zurickstellen aller Einstellungen auf die vorherigen Werte.

SchlieBen des Bildeinstellmenis.

Den roten Rahmen auf das

| Speichern | |  Bild1 |
B[ 32 )<

[ 32 DD

©|[ 32 <D

®|[ 32 <D

EF@E

=N
Bildpegelmenl

einzustellende Bildsymbol
stellen und die Einstelltaste
drucken.

Symbol Speichern

BILDFORMATEINSTELLUNG

Dieser Projektor ist mit einer Bildformatfunktion ausgertstet, mit welcher ein gewlnschtes Bildformat eingestellt werden

kann.

1

2

Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildschirmmenisymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf die
einzustellende Funktion und dricken Sie die Einstelltaste.

(]| _Normal |

Fir die normale Bildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von 4 : 3.

Das Bild wird in ein Breitbild mit einem Seitenverhéltnis von 16 : 9
umgewandelt.

Bildschirmmeni

Normal

&) [__Aute ][0O] [

=N

Funktion

Bildschirmmenusymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf die

und driicken Sie die Einstelltaste.

HINWEIS: Das Bildschirmmeni 4Bt sich nicht

verwe

nden, wenn im AV-Systemmeni

“720p,” “1035i,” “1080i50” oder “1080i60”

einges

tellt ist (Seite 35).
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EINSTELLMENU

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Einstellungsmeniisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Gegenstand und driicken Sie die Einstelltaste.
Die Einstelldialogbox erscheint.

G| seracre

Das Bildschirmmen( kann in den Sprachen Englisch, Deutsch,
Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Hollandisch,
Schwedisch, Chinesisch, Koreanisch, und Japanisch angezeigt werden.

IE' Trapezkorrektur

Wahlen Sie “Trapezkorrektur” bei vertikaler Bildverzerrung. Das
Bildschirmmenu erscheint und die Trapezkorrekturdialogbox wird auf
dem Bildschirm eingeblendet. Korrigieren Sie die Trapezverzerrung
mit den Zeigertasten auf/ab. Siehe Abschnitt “Korrektur der
Trapezverzerrung” auf Seite 22.

@ Hintergrund blau

Falls diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, so erscheint bei einer
Unterbrechung oder beim Ausschalten der Eingangsquelle anstelle
der Video-Storsignale ein blauer Hintergrund.

Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, welche Anzeigen auf
dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.
Ein --- Einblendung aller Bildschirmanzeigen
Aus ----Keine Einblendung der Bildschirmanzeigen, auBBer:
@ Bildschirmmenl
® Anzeige “Power off?”

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, so erscheint das Logo
beim Einschalten des Projektors.

Decken-Proj.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fur die
Projektion eines an der Decke aufgehéngten Projektors umgekehrt
wiedergegeben.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fur die
Ruckprojektion seitenverkehrt wiedergegeben.

Einstelungsmenii

| sorecne | I Aste ] (0] (%] O] A0 [CS]

Stellen Sie den
roten Rahmen auf
den Gegenstand
und drlicken Sie
die Einstelltaste.

Einstellungsmenisymbol

EEE@HE@?E

Beim Dricken der Einstelltaste
bei “Sprache” erscheint das

=

=h
[T=]

Sprachmend.

11 2
@ [Deutsch | 4=

i
o CEn @
I <
[En 1D
O ] [Aus 1D

VYensKa

[Aue 1< —w

~

Den Zeiger auf den Gegenstand
stellen und die Zeigertasten
links/rechts betéatigen.

Deckenprojektion

i

Riickprojektion

&
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Automatische Lampenabschaltung

Mit dieser Funktion wird die Projektionslampe zur Verringerung des
Stromverbrauchs und zur Verldngerung der Lampenlebensdauer
ausgeschaltet, wenn der Projektor eine Signalunterbrechung
feststellt und nach einer gewissen Inaktivitatszeit des Projektors. (Bei
der Auslieferung des Projektors ist diese Funktion eingeschaltet.)
Die Energiesparfunktion aktiviert, um die Projektionslampe =] O] [& O] Hi
auszuschalten, wenn das Eingangssignal unterbrochen wird und der
Projektor flir mehr als 5 Minuten nicht bedient wurde. Diese Funktion 9
lauft wie folgt ab: O &

1. Bei einer Signalunterbrechung wird die Anzeige “Kein Signal” —Ein 1

und die Anzeige zum Zuriickzéhlen (5 Minuten) eingeblendet. o

Verbleibende Zeit bis zum Ausschalten der Lampe

2. Nach d Zuruckzéahl far 5 Minut d di o W o
. Nac em Zurilckzahlen fir inuten werden die
; . . . [ Aus [l
Projektorlampe und die Bereitschaftsanzeige ausgeschaltet. ;db
3. Wenn die Bereitschaftsanzeige blinkt, kann die Projektorlampe —En D o .
wie er eingeschaltet werden (Energiesparbetriebsart). v gle %IHISftgllt;sthel _dlesdem
= ymDOI Tur aie Anzeige der

Mit der Energiesparbetriebsart wird die Projektionslampe
automatisch eingeschaltet, wenn ein Eingangssignal anliegt

— anderen Einstellungen driicken.
oder eine Bedienungstaste auf der Oberseite des Projektors i

oder der Fernbedienung betatigt wird.

Lampensofortstart
. al @ & B

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird der Projektor mit dem

Hauptschalter automatische eingeschaltet. EI\ 3rﬂckenSSie I{;iicleflginds_tel'gastg be(ij
. . . . . . esem mbpbol tur aie Anzeige aer
Hinweis: Der Projektor muB richtig ausgeschaltet werden, im ][ Aus KD vl)rherige?/\ Einst:Hur:gen.Z '9
Abschnitt “Ausschalten des Projektors” auf Seite 21 [ 95 KD _
beschrieben. Falls der Projektor nicht richtig ausgeschaltet [Code 1)< Sthﬂleﬂ%%r ;‘éfgsi’;fr;%?gﬁtand
wird, funktioniert “Lampensofortstart” nicht. =D KD links/rechts betatigen.

Dieser Projektor ist mit zwei Projektionslampen ausgeruUstet. Der Projektorbetrieb ist mit zwei oder mit einer Lampen méglich.
Durch den Betrieb mit einer Lampen wird die Lampenlebensdauer verlédngert.

Umschalten der Lampenbetriebsart:
1. Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts

EINSTELLUNG ein und driicken Sie die Einstelltaste, so daf3 eine Dialogbox mit dem EINSTELLUNG-MenU erscheint.
Die Einstelldialogbox erscheint.

2. Druicken Sie die Zeigertaste ab, so daf3 ein rotes Pfeilsymbol erscheint. Stellen Sie den Pfeil auf die einzustellende
Lampenbetriebsart “2 Lampen” oder “1 Lampe” und driicken Sie die Zeigertaste links/rechts. Beim Umschalten von 2
auf 1 Lampen wird das Bild etwas dunkler und beim Umschalten von 1 auf 2 Lampen wird das Bild langsam heller.

HINWEIS: Nach dem Umschalten kann die Lampenbetriebsart fir 90 Sekunden nicht zurlickgeschaltet werden.

Fernbedienung

Dieser Projektor besitzt zwei verschiedene Fernbedienungscodes, der normale Code (Code 1) und der Hilfscode (Code 2).
Damit lassen sich Fehlbedienungen bei der Fernbedienung vermeiden, wenn mehrere Projektoren oder andere Videogerate
zusammen betrieben werden. Fir die Bedienung mit dem “Code 2” missen sowohl der Projektor als auch die
Fernbedienung auf den “Code 2” umschaltet werden.

Umschalten des Projektorcodes;

Stellen Sie im Einstelungsmeni “Fernbedienung” auf “Code 2”.

Umschalten des Fernbedienungscodes;

Halten Sie die MENU- und die IMAGE-Taste der Fernbedienung fur mindestens 10 Sekunden gedruckt.

Kontrollieren Sie nach dem Umschalten, ob die Fernbedienung richtig funktioniert. Fiilhren Sie die obenstehende Einstellung
aus, um wieder auf den Normalcode (Code 1) des Projektors und der Fernbedienung umzuschalten.

HINWEIS: Beim Ersetzen der Fernbedienungsbatterien oder wenn der ALL-OFF-Schalter auf “ALL OFF” gestellt wird, so
wird der Fernbedienungscode automatisch auf den normalen Code (Code 1) zurlickgestellt.
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=] uss |
-

Dieser Projektor ist mit einem USB-Anschluf3 fiir einen interaktiven
Betrieb des Projektors und eines Computers ausgeristet. Stellen Sie
die Betriebsart wie folgt ein.

Kabellose Mausbetriebsart

Stellen Sie flir die Steuerung des Computers mit der
Projektorfernbedienung ein.

Projektorbetriebsart

Stellen Sie fiur die Steuerung des Projektors mit einem
Computer [ £m | ein.

HINWEIS: Zuerst muf3 der UBS-Treiber (Sonderzubehor) im
Computer installiert werden und der Computer
entsprechend den Anweisungen des UBS-Treibers
eingestellt werden. Wenden Sie sich gegebenenfalls an
einen autorisierten Handler.

v |Eae 10 MDA ES

Driicken Sie die Einstelltaste bei
diesem Symbol fiir die Anzeige der
vorherigen Einstellungen.

[ Aus 1
[ 98 KD

P

=D KD

\ Den Zeiger auf den Gegenstand
stellen und die Zeigertasten

links/rechts betétigen.

Nach dem Austauschen der Lampe muf3 der Lampenbetriebszeitzdhler immer zurickgestellt werden. Nach dem
Zurickstellen des Lampenbetriebszeitzéhlers erlischt die LAMP REPLACE-Anzeige.

1 Schalten Sie den Projektor ein und driicken Sie die MENU-
Taste, um das Bildschirmmenl anzuzeigen. Stellen Sie den
roten Rahmen mit der Pfeiltaste links/rechts auf das
Einstellungsmend.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf
“Lampenwechsel” und driicken Sie die Einstelltaste.

3 Stellen Sie den Pfeil auf die auszuwechselnde Lampennummer
(Lampe 1 oder Lampen 2) und driicken Sie die Einstelltaste.
Die Anzeige “Reset? Betriebsstundenzéhler” erscheint. Stellen
Sie den Zeiger auf “Ja” und driicken Sie die Einstelltaste.

HINWEIS: Kontrollieren Sie, ob sie die richtige Lampe
zuruckgestellt wird, weil sonst Anzeige “LAMP
REPLACE” weiterleuchtet.

4 Eine weitere Dialogbox erscheint zur Bestatigung. Wahlen Sie
“Ja”, um den Lampenbetriebszeitzahler zurlickzustellen.

Stellen Sie den Lampenbetriebszeitzéhler nur nach dem Austausch
der Projektionslampe zurlick.

SchlieBen des Einstelungsmenu.

| Lamponwochsol | ] [_Aute ] (0] €] ] WU [

(8] Aus I [Campe 1]4n
[ e% b [Camped]

D [code 1K
=D Kb

L]
I
campervocnal| 1 [_Aute (0 (e (0] 4 (=]

A
&) [ Aus KD
[ @8 KD

Den Pfeil auf “Lampenwechsel” einstellen
und die Einstelltaste driicken.

Stellen Sie den Pfeil auf die
auszuwechselnde Lampennummer
(Lampe 1 oder Lampen 2) und driicken Sie
die Einstelltaste.

| £
)

4

D KD

) Reset ? i

r Betriebsstundenzihler

Ja &=
Nein

Die Anzeige “Reset? Betriebsstundenzéhler”
erscheint. Stellen Sie den Zeiger auf “Ja” und
driicken Sie die Einstelltaste.
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BEDIENUNG DER KABELLOSEN MAUS

Die kabellose Fernbedienung dient nicht nur zur Bedienung des Projektors, sie 1aBt auch als eine kabellose Maus zur
Steuerung der meisten Computer verwenden. Fur die Verwendung als kabellose Maus sind eine Zeigertaste und zwei
Klicktasten vorhanden.

Die kabellose Mausfunktion kann nur verwendet werden, wenn der Mauszeiger auf dem Bildschirm angezeigt wird. Wenn
auf dem Bildschirm ein Bildschirmmenl oder eine Nachricht, bzw. eine Dialogbox angezeigt wird, 146t sich die kabellose
Mausfunktion nicht verwenden.

Installation

Fir die Verwendung der kabellosen Fernbedienung als Computermaus muf3 der Maustreiber (nicht mitgeliefert) installiert
sein. Kontrollieren Sie deshalb, ob der Maustreiber im Computer installiert ist und ob Mausbuchse (bzw. USB-Buchse)
aktiviert ist.

1 SchlieBen Sie die Mausbuchse (bzw. USB-Buchse) lhres
Computers mit dem Steuerkabel (USB-Kabel) an die
Steuerbuchse (bzw. USB-Buchse) des Projektors an. (Fir den

Hinweis: Falls der Computer nicht tber eine
Mausbuchse verfligt, kdnnen Sie den

AnschluB siehe Seiten 13 und 14.) seriellen AnschluB3 des Computers mit
der Steuerbuchse des Projektors
2 Schalten Sie zuerst den Projektor und erst danach den verbinden. Verwenden Sie dazu das
Computer ein. Falls der Computer zuerst eingeschaltet wird, ist serielle Steuerkabel. (nicht mitgeliefert)

es moglich, daf3 er nicht richtig funktioniert.

Bedienung der kabellosen Maus

Verwenden Sie fur die Bedienung der Maus die Zeigertaste, die Einstelltaste und die rechte Klicktaste der kabellosen
Fernbedienung.

Zeigertaste Zeigertaste (zum Bewegen des Zeigers)

Diese Taste wird zum Bewegen des Zeigers verwendet. Der
Mauszeiger bewegt sich in die Richtung, in welcher die Zeigertaste
gedruckt wird.

Einstelltaste (linke Klicktaste)

Diese Taste hat die gleiche Funktion wie die linke Maustaste einer
Computermaus.

Rechte Klicktaste

Diese Taste hat die gleiche Funktion wie die rechte Maustaste einer

. . . .. . . Einstelltast :
Computermaus. Diese Taste ist nicht fiir die Steuerung dieses nstease Rechte Klicktaste
(rechte Maustaste)

. (linke Maustaste)
Projektors.

WARTUNG

Temperaturwarnanzeige

Die Temperaturwarnanzeige blinkt rot auf, wenn die Temperatur des Projektors zu hoch angestiegen ist. Sobald die
Temperatur auf den normalen Wert abgesunken ist, hdrt die Warnleuchte auf zu blinken.
Falls die Temperaturwarnanzeige nicht aufhort zu blinken, kénnen die folgenden Grlinde dafir vorliegen:

1 Die Entluftungsschlitze sind blockiert. Stellen Sie in diesem Fall den Projektor so auf, daf3 eine unbehinderte Luftzufuhr
sichergestellt ist.

2 Die Luftfilter sind verstopft. Reinigen Sie die Luftfilter, wie im nachstehenden Abschnitt “Luftfilterreinigung”
beschrieben.

3 Falls die Temperaturwarnanzeige auch nach den obensteheneden Kontrollen nicht erlischt, sind entweder das
Kuhlgebléase oder die internen Schaltkreise defekt. Wenden Sie sich fir die Reparatur an einen autorisierten Handler
oder an einen Kundendienst.
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Luftfilterreinigung

Mit dem Luftfilter wird verhindert, daf3 sich Staub auf dem Objektiv oder auf dem Spiegel absetzen kann. Bei einem
verstopften Luftfilter wird der Wirkungsgrad des Kihigeblases herabgesetzt, was zu einem Wéarmestau im Projektor fihren
und die Lebensdauer des Projektor herabsetzen kann.

Reinigen Sie das Luftfilter wie folgt:

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das

Netzkabel aus der Steckdose. VORSICHT
A Schalten Sie den Projektor nicht ohne

2 Ziehen Sie die drei Luftfilter mit den Abdeckungen aus eingesetztes Luftfilter ein, weil sich auf dem LCD-
dem Projektor. Panel und dem Spiegel Staub absetzen und sich

3 Reinigen Sie die einzelnen Teile (Luftfilter und die Wiedergabequalitét verschlechtern kann. Es

Abdeckungen) mit einer Biirste oder waschen Sie den darf kein Staub in den Luftansaug6ffnung
angesammelten Staub ab und lassen Sie die Teile gelangen, weil dadurch eine Storung verursacht

vollstandig trocknen. werden kann.

4 Setzen Sie die Luftfilter und die Abdeckungen wieder
richtig ein. Kontrollieren Sie, ob die Luftfilter vollstédndig
eingesetzt sind.

Projektorunterseite Projektorvorderseite Projektorseite

Luftfilterabdeckung

A\ L
\'
Luftfilter )
Luftfilter M
[ &=

Luftfilter

Empfehlung
Es wird empfohlen den Projektor nicht in Betrieb zu nehmen, falls Staub oder Rauch vorhanden sind,

weil sonst die Bildqualitat beeintrachtigt werden kann.

Beim Betrieb in einer staubigen oder rauchigen Umgebung kann sich Staub auf dem Flissigkristall und auf der Linse
absetzen und mit dem Bild zusammen auf den Bildschirm projiziert werden.
Wenden Sie sich in diesem Fall zum Reinigen an lhren autorisierten Fachhandler oder an einen Kundendienst.

Reinigen des Projektionsobjektives

Reinigen Sie das Projektionsobjektiv wie folgt:

1 Befeuchten Sie ein weiches trockenes Tuch mit etwas Objektivreinigungsmittel. Verwenden Sie nicht zu viel
Reinigungsmittel. Abrasive Reinigungsmittel, Lésungsmittel oder andere scharfe Chemikalien kénnen die Objektivlinse

beschéadigen.
2 Wischen Sie die Objektivlinse sorgfaltig ab.

3 Bringen Sie den Objektivdeckel an, wenn der Projektor nicht verwendet wird.
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Projektionslampeniiberwachung

Fur eine hellere Bildwiedergabe ist dieser Projektor mit 2 Lampen ausgeriistet. Mit der Projektionslampeniiberwachungsfunktion
wird der Lampenzustand berwacht und auf dem Bildschirm und der Anzeige “LAMP REPLACE” angezeigt. Sie Uberwacht
ebenfalls automatisch die Lampenbetriebsart im Falle eines Lampenausfalls wegen Erreichen der Lampenlebensdauer oder
wegen einer Stérung.

Lampenstatus
/

Eingang 1 /
B | &

Lampenaustauschanzeige

Die Anzeige “LAMP REPLACE” leuchtet gelb, wenn fir eine Lampe das Ende der Lebensdauer erreicht ist und blinkt beim
Ausfall einer Lampe. Kontrollieren Sie die Lampennummer in der Statusanzeige und tauschen Sie die betreffende Lampe
aus.

Lampenstatusanzeige

Die Lampenstatusanzeige wird bei eingeschaltetem Netzschalter, oder bei gednderter Eingangsposition (Eingang 1,
Eingang 2 oder Eingang 3), auf dem Bildschirm angezeigt. Der Zustand Ein, Aus, Ende der Lebensdauer und Ausfall wird
angezeigt. Fur die einzelnen Zustdnde wird auf die nachstehende Erklarung verwiesen.

Gelbe Anzeige ZEEEEEEEED Normaler Lampenbetriebszustand
VLY TN UC CW VI R - - - Projektionslampe ausgeschaltet

=] SN Rotc Anzeige PE—S Ende der Lampenlebensdauer ist nahe. Die Lampe muf3
. ersetzt werden, wenn das Bild dunkler wird oder die Farben
Lampenstatusanzeige unnatirlich werden. (Die Anzeige “LAMP REPLACE”

leuchtet gelb.)

T TV ((NTPACW P2 Y - - - (Die LAMP REPLACE-Anzeige blinkt gelb.)

Die Projektionslampe ist defekt oder kann nicht
eingeschaltet werden. Schalten Sie den Projektor erneut ein
und kontrollieren Sie, ob die Lampe eingeschaltet ist. Falls
diese Anzeige immer noch erscheint, miissen Sie die mit X
bezeichnete Lampe gegen eine neue austauschen.

Lampenumschaltung

Die Lampeniberwachungsfunktion wechselt automatisch die Kombination der eingeschalteten Lampen durch Abtasten des
Lampenstatus. Bei einem Ausfall von einer der 2 Lampen wird von 2 Lampen af 1 Lampen umgeschaltet. Die
Lampenbetriebsart kann auch manuell von 2 auf 1 Lampen umgeschaltet werden. Siehe Abschnitt “Andere Einstellungen”
auf Seite 39 und 40.

Betrieb mit 2 Lampen Betrieb mit 1 Lampe

(Beispiel)
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Austausch der Lampe

A

VORSICHT

Die Lampe darf nur gegen eine Lampe des
gleichen Typs ausgetauscht werden.

Vor dem Offnen der Lampenabdeckung muB
der Projektor wahrend mindestens 45 Minuten
abgekulhlt werden lassen.

A\
O

VORSICHT

Lassen Sie die Lampe nicht fallen und
beriihren Sie sie nicht mit den Fingern, weil
die Lampe zerbrechen kann und dabei eine
Verletzungsgefahr vorhanden ist.

Tauschen Sie die Lampe wie folgt aus.

Cc N & “» AN W N~

Uberpriifen Sie anhand der Lampenstatusanzeige welche
Lampe ausgetauscht werden soll.

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose. Lassen Sie den Projektor flr mindestens
45 Minuten abkuhlen.

Lésen Sie die drei Schrauben der Lampenabdeckung und
entfernen Sie die Lampenabdeckung. (Siehe rechtsstehende
Abbildung.)

Ldsen Sie die beiden Schrauben und ziehen Sie die
auszutauschende Lampeneinheit am Griff heraus.

Tauschen Sie die Lampeneinheit aus und bringen Sie die
beiden Schrauben wieder an. Kontrollieren Sie, ob die
Lampeneinheit richtig befestigt ist.

Bringen Sie die Lampenabdeckung an und ziehen Sie drei die
Schrauben fest.

SchlieBen Sie den Netzstecker an der Steckdose an und
schalten Sie den Projektor ein.

Stellen Sie den Lampenbetriebszeitzahler zuriick (siehe auf
Seite 41 Abschnitt “Lampenwechsel”).

HINWEIS: Falls die Projektionslampe nicht ausgetauscht
wird, darf der Lampenbetriebszeitzéhler nicht

VORSICHT : NEHMEN SIE DEN PROJEKTOR NICHT IN BETRIEB, WENN NICHT ALLE LAMPEN
INSTALLIERT SIND, WEIL SONST STORUNGEN AUFTRETEN KONNEN UND DIE GEFAHR

zuriickgestellt werden.

Uberpriifen Sie anhand der Lampenstatusanzeige

welche Lampe ausgetauscht werden muf3.

In der Abbildung ist der Austausch der Lampe 2

gezeigt.

EINES FEUERAUSBRUCHS ODER VON ANDEREN UNFALLEN VORHANDEN IST.

HINWEISE ZUM LAMPENAUSTAUSCH

Fiir eine bessere Bildqualitit (bessere Farbbalance und gleichméaBige Bildhelligkeit) wird empfohlen alle zwei

Lampen gleichzeitig auszutauschen.

ERSATZLAMPE

Eine Ersatzlampe kénnen Sie bei Ihrem Handler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden Angaben.

@® Modell-Nr. des Projektors: PLC-EF30
@ Nr. der Ersatzlampe: POA-LMP39

(Ersatzteil Nr. 610 292 4848)
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FEHLERSUCHE

UberprUfen Sie bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstehenden Fehlersuchtabelle
beheben kdnnen, bevor Sie lhren Handler oder einen Kundendienst anrufen.

1. Kontrollieren Sie, ob der Projektor und die anderen Geréte richtig wie im Abschnitt “Anschluf3 des Projektors” auf Seite 12
- 15 beschrieben angeschlossen sind.

2. Uberpriifen Sie die Kabelanschlisse. Kontrollieren Sie, ob der Computer, die Videogeradte und das Netzkabel richtig
angeschlossen ist.

3. Kontrollieren Sie, ob alle Gerate eingeschaltet sind.

4. Falls kein Wiedergabebild erscheint, schalten Sie den Computer aus und wieder ein.

5. Falls immer noch kein Wiedergabebild erscheint, 16sen Sie den Projektor vom Computer und prifen Sie, ob auf dem
Monitor des Computers ein Bild wiedergegeben wird. Das Problem kann auch am Grafikcontroller liegen. (Beachten Sie
beim AnschlieBen des Computers, daf3 der Computer beim Einschalten des Projektors ausgeschaltet ist. Schalten Sie
zuerst den Projektor und erst dann den Computer ein.)

6. Falls damit das Problem immer noch geldst ist, iberpriifen Sie die nachfolgende Tabelle.

Problem: Mogliche Lésung
Kein Strom ® Den Projektor an einer Steckdose anschlieBen.

@ Schalten Sie den Hauptschalter ein.

@ Driicken Sie die ON-OFF-Taste in die Position “ON”.

@ Kontrollieren, ob die READY-Anzeige leuchtet.

® Nach dem Ausschalten muf3 90 Sekunden gewartet werden, bis der Projektor wieder
eingeschaltet werden kann.

HINWEIS : Driicken Sie die ON-OFF-Taste und kontrollieren Sie, ob sich der Projektor
wie folgt verhélt:
1. Die LAMP-Anzeige leuchtet und die READY-Anzeige erlischt.

2. Nach 90 Sekunden leuchtet die READY-Anzeige wieder griin und der Projektor kann
mit der ON-OFF-Taste eingeschaltet werden.

® Die WARNING TEMP.-Anzeige kontrollieren. Falls sie rot blinkt, kann der Projektor
nicht eingeschaltet werden. (Siehe Abschnitt “Ein- und Ausschalten des Projektors”
auf Seite 21.)

@ Die Projektionslampe kontrollieren. (Siehe Seite 45.)

Das Bild ist @ Die Bildschérfe einstellen.
unscharf ® Das Objektiv auf Verschmutzung kontrollieren.

HINWEIS : Durch starke Temperaturschwankungen, z.B. wenn der Projektor von einem
kalten in einen warmen Raum gebracht wird, kann sich das Objektiv
beschlagen. Warten Sie bis der Beschlag verschwunden ist.

Das Bild ist ® Die Funktion Deckenmontage/Ruickprojektion ist nicht richtig eingestellt.
seitenverkehrt (Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 39.)

Das Bild steht auf @ Die Funktion Deckenmontage ist nicht richtig eingestellt.
dem Kopf (Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 39.)

Einige Anzeigen werden ® Die Funktion “Display” kontrollieren.
nicht eingebiendet (Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 39.)

Kein Bild @ Die Anschlisse zwischen dem Computer oder dem Videogerat und dem Projektor
kontrollieren.

® Nach dem Einschalten des Projektors erscheint das Bild nach ungefahr 30
Sekunden.

@ Kontrollieren Sie, ob das eingestellte System dem angeschlossenen Computer und
dem Videogerat entspricht.

® Kontrollieren Sie, ob die Temperatur nicht auBerhalb des zuldssigen
Betriebsbereiches (5 °C - 35 °C) liegt.

Kein Ton ® Den KabelanschluB3 der Toneingangsquelle tberprifen.

® Die Tonquelle einstellen.

® Die VOLUME-Taste (+) driicken.

® Die MUTE-Taste drucken.
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Problem:

Mogliche Losung

Keine Funktion der
Fernbedienung

@ Die Batterien prifen.

@ Kontrollieren, ob der ALL-OFF-Schalter der Fernbedienung auf “ON” gestellt ist.

@ Kontrollieren, ob sich zwischen der Fernbedienung und dem Projektor kein Hindernis
befindet.

@ Kontrollieren, ob die Fernbedienung nicht auBerhalb des Betriebsbereichs von 5 m
betéatigt wurde.

® Uberpriifen Sie die Betriebsart der Ubertragungssignals von der Fernbedienung.
(Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 40.)

Kabellose Maus
funktioniert nicht

@ Die Kabelanschllisse zwischen dem Projektor und dem Computer berprifen.
® Die Mauseinstellung des Computers kontrollieren.
® Der Projektor muf3 vor dem Computer eingeschaltet werden.

WARTUNG

WARNUNG: Fiir den Betrieb des Projektors wird Hochspannung verwendet. Das Gehause darf
deshalb nicht geéffnet werden.

In vielen Fallen kénnen Sie auftretende Stérungen selbst beheben. Schlagen Sie beim Auftreten einer Stérung
im Abschnitt “Fehlersuche” auf der Seite 46 und 47 nach und versuchen Sie die Stérung durch die in der
Kolonne “Mdgliche Lésung” aufgefuhrten MaBnahmen zu beheben.

Falls sich die Stérung nicht beheben 1aBt, wenden Sie sich an ein Sanyo-Kundendienstzentrum oder an das
Verkaufsgeschéft bei dem Sie das Geréat gekauft haben.
Halten Sie zur Erklarung des Problems die Modellnummer bereit. Weitere Einzelheiten fur eine Reparatur

werden Ihnen mitgeteilt.

Dieses Symbol auf dem Modellschild bedeutet, daB das Gerat bei Underwriters

c l®'|- us I.ISTED Laboratories Inc. aufgelistet ist. Das Gerat erfillt die strikten Sicherheitsanforderungen

von U.L. bezuglich Brandgefahr, Unfallgefahr und elektrischen Gefahren.

Mit dem Symbol CE wird angegeben, dass dieses Gerat den Richtlinien der europaischen
Gemeinschaft (EG) entspricht.
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TECHNISCHE DATEN

Typ Multimedia-Projektor
Abmessungen (B xH x T) 439mm x 230mm x 605,6mm
Gewicht 20,5 kg
LCD-Panel 1,8”-Aktivmatrix-LCD, 3 LCD
Auflésung 1280 x 1024 Bildpunkte
Pixelanzahl 3932 160 (3 x 1280 x 1024)
Farbsystem PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und PAL-N
Hochzeilen-Fernsehsignale 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i, 1080i-50 und 1080i-60
Motor-Objektivshift Nach oben und unten
Abtastfrequenz horizontal: 15 bis 120 kHz, vertikal: 50 bis 120 Hz
Horizontalauflésung 800 Zeilen
Projektionslampe 200 Watt x 2
Eingangsbuchsen 1 DVI-I-Buchse (digital/analog), RCA-Buchse (Audio R und L) und
8-polige DIN-Buchse (Steuerbuchse)
Eingangsbuchsen 2 5 BNC-Buchsen (R/Pr, G/Y, B/Pb, H/HV und V), RCA-Buchse (Audio R und L)
und 8-polige DIN-Buchse (Steuerbuchse)
Eingangsbuchsen 3 2 BNC-Buchsen (VIDEQ/Y, C), RCA-Buchse (Audio R und L) und
4-polige DIN-Buchse (S-Video)
Andere Buchsen Serielle Eingangsbuchse (DB 9), serielle Ausgangsbuchse (DB 9), USB-Buchse,
Audiomonitorausgangsbuchse (RCA R und L) und Kabelfernbedienungsbuchse
Lautsprecher Stereolautsprecher (rechts und links), Belastbarkeit 3 Weff. (Klirrfaktor 10%)
Einstellbare FiiBe 0 bis 6,9°
Spannung und Netzspannung 100 - 120 V (max. 7,8 A), 50/60 Hz (USA und Kanada)
Leistungsaufnahme Netzspannung 200 - 240 V (max. 3,3 A), 50/60 Hz (Kontinentaleuropa und GroBbritannien)
Betriebstemparatur 5°C-35°C
Aufbewahrungstemparatur -10°C-60°C
Fernbedienung Stromversorgung : 2 Batterien Typ AA, UM3 oder R06
Betriebsbereich : 5m/+30°
Abmessungen : 55x34x192 mm
Gewicht : 165 g (einschlieBlich Batterien)
Laserzeiger : Laser Klasse II (max. Ausgang 1 mW/Wellenlédnge 650+20 nm)
Zubehor Bedienungsanleitung
Netzkabel
Kabellose/Kabelfernbedienung und Batterien
Fernbedienungskabel
VGA-Kabel und DVI-Kabel
MAC/VGA-Adapter und DVI/VGA-Adapter
3 Steuerkabel (flir PS/2-, serieller und ADB-Anschlul3)
3 Arten von Lichtabweisern
Objektivadapter
Staubschutzabdeckung

@ Anderungen vorbehalten.
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DVI-I-Buchse (digital/analog)
Diese Buchse ist nur fir digitale (TMDS) oder analoge (RGB) Ausgangssignale. Den Displayausgang des Computers mit

Klemmenanordnungen

dem DVI-Kabel (mitgeliefert) an dieser Buchse anschlieBen.

Klemmenanordnung

Steuerbuchse

Buchse: Mini DIN 8-polig

C1 \ Analogeingang Rot

C2

Analogeingang Grin

C3

Analogeingang Blau

C4

Analog Horizontalsynchronisierung

C5 | Analog Masse (R/G/B)

1 | T.M.D.S. Daten 2— 9 | T.M.D.S. Daten 1— 17| T.M.D.S. Daten 0—

2 | T.M.D.S. Daten 2+ 10| T.M.D.S. Daten 1+ 18| T.M.D.S. Daten 0+

3 | T.M.D.S. Daten 2 Abschirmung | 11 | T.M.D.S. Daten 1 Abschirmung | 19| T.M.D.S. Daten 0 Abschirmung
4 | kein Anschlu3 12| kein Anschlu3 20 | kein Anschluf3

5 | kein Anschluf3 13| kein Anschlu3 21 | kein Anschluf3

6 | DDC Takt 14| Spannung +5V 22| T.M.D.S. Takt Abschirmung
7 | DDC Daten 15| Masse (fir +5V) 23| T.M.D.S. Takt +

8 | Analog Vertikalsynchronisierung | 16 | Hot Plug Abtastung 24| T.M.D.S. Takt —

SchlieBen Sie die Steuerbuchse (PS/2, seriell oder ADB) des Computers mit dem Steuerkabel

Buchse an.

Klemmenanordnung

PS/2 Seriell ADB
1) - RxD | -
2 CLK | - ADB
3 Daten | - | -
4 Masse Masse Masse
5| - RTS | -
6| - TxD | -
7 Masse Masse | -----
8| - Masse Masse

Serielle Ein/Ausgangsbuchse

Klemmenanordnung

(mitgeliefert) an dieser

Den seriellen Ausgang des Computers mit einem seriellen Kabel (nicht mitgeliefert) an dieser Buchse anschlieBBen.

OO INOA|H WIN|—
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USB-Buchse

Klemmenanordnung

Den USB-Anschluf3 des Computers mit einem USB-Kabel (nicht mitgeliefert) an dieser Buchse anschlieBen.

Vce
Daten —
Daten +

Masse

‘hwl\)—‘
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